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Te invito a recordar dos 
momentos importantes: 

1. Un momento en el que has 
recibido dinero (por 
cualquier concepto). 

2. Posteriormente, recuerda el 
uso que hiciste de ese 
dinero. ¿Qué destino o 
destinos tuvo? 
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Registro de los Datos: 
1. Diseña una tabla: Crea una tabla que tenga las siguientes columnas (ver tabla 1): 

§ Fecha: La fecha en que realizas cada registro que debe coincidir con la fecha en la que 

ocurre el evento (recibes un ingreso o utilizas el dinero). 

§ Concepto: Una breve descripción del ingreso o egreso (por ejemplo, salario, 

desayuno, bus) 

§ Categoría: Clasifica cada ingreso o egreso (por ejemplo, ingresos fijos, alimentación, 

transporte, ocio). 

§ Valor: El valor del ingreso o egreso. 

§ Tipo: Especifica si es un ingreso o un egreso. 

§ Necesidad: En este campo tendrás la opción de indicar para los egresos, si cada uno 

de ellos es “Esencial” (egreso necesario) u “Opcional” (podrías evitarlo). 

Ejemplo tabla 1: 
Fecha Concepto Categoría Valor Tipo Necesidad 

      
      
      
      

 

2. Registro Diario: Registra cada ingreso y cada egreso que tengas durante las 2 

semanas (no importa el valor).  Sé disciplinado y detallado en tus registros.  Oriéntate por el 

ejemplo de la tabla 2. 

Para el registro de tus ingresos en el día en que inicias la actividad, ten en cuenta el 

saldo de dinero con el que cuentas en ese día (si el día en que inicias el registro es el 10 de 

noviembre, revisa el dinero disponible ese día y este considéralo como tu ingreso). 

Recomendación: Establece un momento del día para registrar tus 

transacciones, por ejemplo, al finalizar el día o al inicio del siguiente. 

 

 



Ejemplo tabla 2: 
Fecha Concepto Categoría Valor Tipo Necesidad 

Nov 1/2024 Salario Ingreso Fijo $   2.000.000 Ingreso  
Nov 1/2024 Ahorro Cajita Bienestar $        20.000 Egreso Esencial 

Nov 2/2024 Galletas para 
Oficina Gustos $        50.000 Egreso Opcional 

Nov 3/2024 Pago Luz Servicios  $        60.000 Egreso Esencial 
Nov 5/2024 Gasolina  Transporte $        90.000 Egreso Esencial 
Nov 13/2024 Pizza y Cerveza Gustos $        80.000 Egreso Opcional 
Nov 14/2024 Caramelos Gustos $             500 Egreso Opcional 

 
 

Análisis de los Datos: 
3. Revisión Semanal: 

Al final de cada semana, revisa que tus registros estén completos (completa si 

alguno te ha faltado).  Elabora una tabla como la del ejemplo (tabla 3) y allí, haz un 

resumen de tus ingresos y egresos: 

• Total de ingresos de la semana: valor total ingresos semana 1 y valor total ingresos 

semana 2. 

• Total de egresos de la semana: valor total semana 1 y valor total semana 2. 

• Calcula el saldo al finalizar cada semana y al finalizar las dos semanas: diferencia 

entre ingresos y egresos. 

 
Ejemplo tabla 3: 

 Valor Semanal 1 Valor Semana 2 Valor Semana 1 + 
Semana 2 

Total Ingresos $          2.000.000 $                        0 $          2.000.000 
Total Egresos $             220.000 $               80.500 $             300.500 
Saldo $          1.780.000 $             - 80.500 $          1.699.500 

 

Al final de los 15 días, realiza un análisis completo de tus registros: 

Total de ingresos: Suma todos los ingresos registrados. 

Total de egresos: Suma todos los egresos registrados. 

Saldo total: Calcula la diferencia entre ingresos y egresos. 
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4. Organización y Análisis de los Ingresos y Egresos: 
Ahora, vas a organizar tus datos por categorías (separando ingresos y egresos) para facilitar 

su análisis.  Recuerda que las categorías agrupan diferentes tipos de conceptos (por ejemplo 

en los egresos, la categoría servicios públicos podrían incluir: pago del agua, luz, gas, etc). 

 

Elabora una tabla como las siguientes para organizar tus ingresos y egresos.  

Ejemplo tabla 4: Categoría Ingresos: 

Categoría Ingresos Valor 
Ingreso Fijo $                                 2.000.000 
 $ 

 



Ejemplo tabla 5: Categoría Egresos: 

Categoría Egresos Valor 
Bienestar $                                   20.000 
Gustos $                                 130.500 
Servicios $                                   60.000 
Transporte $                                   90.000 
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Materiales primera unidad 
- Lápiz o lapicero. 

 
Introducción 
En esta temática exploraremos diferentes tipos de mediciones, incluyendo: longitud, masa, 

potencia eléctrica, así como  área y volumen.  Aprenderemos a utilizarlas correctamente para 

realizar operaciones matemáticas que faciliten tareas diarias, como la preparación de 

alimentos, la conversión de volúmenes, y el seguimiento del consumo de energía en 

nuestros electrodomésticos. Al final de este recorrido, estarás mejor preparado para aplicar 

estas habilidades en situaciones reales. 

%

Medidas de Longitud 
%

%

%

%

%

%
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Marco Teórico 

La longitud es una magnitud  que describe la distancia entre dos puntos en el espacio.  

Con ella se pueden medir dimensiones como el largo, ancho y alto de objetos. 

 
Recordemos algunas unidades de medida: 
- Metro (m): Es la unidad base de longitud en el Sistema Internacional.   
- Centímetro (cm): Es una subunidad del metro, donde 1m es igual a ______ cm.  Es 

común en mediciones cotidianas como las dimensiones de objetos pequeños. 
- Milímetro (mm): Es una subunidad del centímetro, y 1 m es igual _________ mm.  Se 

usa para medir dimensiones más pequeñas y precisas. 
- Kilómetro (km): Es una unidad mayor que el metro, utilizada principalmente para medir 

grandes distancias, como la longitud de carreteras o la distancia entre ciudades. 1 km es 

igual a ________ metros. 

 

         Sabías que, una cuadra mide aproximadamente 80 m 
 

Ten en cuenta el correcto uso de los símbolos en las unidades de medida:  
Metro: m; no: mtr 

Centímetro: cm; no: cmtr, no: CM 

Milímetro: mm; no: mmtr, no: MM 

Kilómetro: km; no: Km, no: KM 

 

A diferencia del sistema de medición que utilizamos en Colombia, en 

Estados Unidos las cuatro unidades básicas de medida que se 

utilizan habitualmente son: pulgada, pie, yarda y milla. Se utilizan 

yardas, millas y, a veces, pies para describir largas distancias. La 

medición en pulgadas es común para objetos o longitudes más 

cortas. 

 

 

 

 



Conversión entre Unidades de Longitud: 
El sistema métrico es un sistema decimal, es decir, todas las unidades de medida en este 

sistema están basadas en múltiplos de 10, lo que facilita la conversión entre unidades de 

longitud. 

Mayores que el metro Base Menores que el metro 
Múltiplos Submúltiplos 

kilómetro hectómetro decámetro metro decímetro centímetro milímetro 
km hm dam 

m 
dm cm mm 

1000 
m/km 100 m/hm 10m/dam 10 dm/m 100 cm/m 1000 

mm/m 
 

Para realizar conversiones, basta con multiplicar o dividir según la relación 
correspondiente.  
Por ejemplo: 

• Para convertir 5 kilómetros a metros: 5 km x 1000 m/km = 5000 m .  Como pasa de 

una unidad mayor a una menor, se debe multiplicar. 

• Para convertir 300 centímetros a metros: 300 cm÷100 cm/m = 3 m.  Como pasa de 

una unidad menor a una mayor, se debe dividir.  

%
Ejercicio práctico:  
El Médico le recomienda a Pedro realizar una caminata diaria de mínimo 5 km.  Durante los 

primeros tres días de ejercicio Pedro recorrió las distancias que se presentan en la siguiente 

tabla: 

 Día 1 Día 2 Día 3 
 20 cuadras 4990 m 600000 cm 

Distancia en km    
 

Recuerda: una cuadra mide aproximadamente 80 m 

Responde: 
¿Qué día(s) cumplió Pedro la recomendación de su médico? _________________________ 

En los días que no cumplió la recomendación, ¿cuántos metros le hicieron falta para 

cumplirla? (recuerda que la meta es caminar por lo menos 5 km diarios) ________________  

_________________________________________________________________________ 

¿Evidencias un progreso diario en las distancias recorridas por Pedro? ________________  

_________________________________________________________________________ 
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Te has cambiado de casa y quieres diseñar de la manera más eficiente y ordenada tu nueva 

habitación.  Tienes muchos objetos y no quieres deshacerte de ninguno, pero no estás 

seguro si logres organizarlos adecuadamente. 

¿Qué información tenemos? 
Ø Medida de tu habitación:  200 cm x 250 cm 

Ø Medida de tu cama: 100 cm x 190 cm 

Ø Mesa de noche: Alto: 50 cm x Ancho: 40 cm x Profundidad: 40 cm 

Ø Perchero de pie: Alto: 170 cm x Ancho: 30 cm x Profundidad: 30 cm 

Ø Sillón: Alto: 90 cm x Ancho: 70 cm x Profundidad: 60 cm 

En la siguiente cuadricula preséntanos tu diseño; ¿lograste ubicarlo todo de una manera 

que te guste? 
250 cm  

                         

2 00 cm
 

                         

                         

                         

                         

                         

                         

                         

                         

                         

                         

                         

                         

                         

                         

                         

                         

                         

                         

                         

 

 

 

 

 

 

 



Medidas de Masa 
 

¿Cuándo fue la última vez que te pesaste?  Hazlo hoy 

nuevamente e identifica cuántos kg pesas: 

_____________ 

Sabías que, si vivieras en Marte, pesarías el 37,8% de tu peso 

en la tierra.  Es decir, si en la tierra pesas 100kg, en Marte 

pesarías únicamente 37,8 kg.   

Tu masa no disminuye, disminuye tu peso. 
 

“En realidad, lo que medimos cuando "pesamos" en kg es la masa, y no el peso. Y es la 

masa lo que interesa, ya que el objetivo del pesaje es conocer, o medir, una cantidad de 

material determinada”1. 

 
Marco Teórico 
La masa es una propiedad física que indica la cantidad de materia que tiene un objeto. A 

diferencia del peso, la masa no cambia dependiendo de la ubicación (como en la Tierra o la 

Luna).  En el Sistema Internacional de Unidades (SI), la masa se mide en kilogramos 

(kg), pero también se usan otras unidades como los gramos (g) y miligramos (mg) para 

medir objetos más pequeños o más ligeros. 

- Kilogramo (kg): Es la unidad base de la masa en el Sistema Internacional de Unidades.  

1 kilogramo es aproximadamente el peso de una botella de agua grande de 

un litro. 

- Gramo (g): Es una subunidad del kilogramo.  

1 gramo es la masa de un pequeño clip de papel.  1 kilogramo es igual a 1,000 

gramos. 

 
1 Masa o peso...¿qué se mide cuando "se pesa en kg"? 
 



- Miligramo (mg): Es una subunidad aún más pequeña que el gramo, usada para medir 

masas diminutas, como medicamentos.  

 

 1 gramo equivale a 1000 miligramos. 

 

 
 

Conversión entre Unidades de Longitud: 
 

Mayores que el kilogramo Base Menores que el kilogramo 
Múltiplos Submúltiplos 
tonelada kilogramo gramo Miligramo 

t 
km 

g mg 
1000kg/t 1000 g/kg 1000 g/mg 

 

Ejemplos de Conversión: 
• Para convertir 2 kilogramos a gramos: 2 kg × 1000 g/kg =2000 g.  Como pasa de una 

unidad mayor a una menor, se debe multiplicar. 

• Para convertir 5000 kilogramos a toneladas: 5000 kg ÷1000 kg/t = 5 t. Como pasa de 

una unidad menor a una mayor, se debe dividir.  

 

En Estados Unidos, el sistema de medición para las masas utiliza tres unidades: onzas, 

libras y toneladas. Una onza(oz) es la unidad más pequeña para medir el peso, una libra (lb) 

es una unidad más grande y una tonelada(t) es la unidad más grande. 

 

Sabías que 1 onza equivale aproximadamente a 28,35 g 
Recuerda ¿a cuántos gramos equivale 1 libra? __________ 

 

A la cocina… Si te gusta la repostería, las medidas de masa de Estados Unidos son 

bastante utilizadas. Te recomendamos una página web que contiene una muy buena 

explicación sobre estas: https://tartademanzanacasera.com/2014/01/23/equivalencias-de-

medidas-americanas-en-reposteria/ 

 



Dato curioso:  “Cuando se habla de una torta de media libra o de 
una libra, el término no se refiere exclusivamente al peso final del 

producto, sino más bien a la cantidad de ingredientes principales 
utilizados durante su preparación.  Tradicionalmente, la referencia 

de "media libra" o "una libra" proviene de recetas clásicas donde los 

ingredientes se miden en proporciones específicas”. 

Por ejemplo, una "torta de una libra" tradicionalmente contiene: 

• 1 libra de harina  

• 1 libra de azúcar 
• 1 libra de mantequilla 

• 1 libra de huevos  

Reflexionemos sobre el USO ADECUADO DE LAS MASAS: 
Consumo de Medicamentos: el consumo de medicamentos es una parte fundamental de 

la atención médica y la gestión de la salud. Sin embargo, la eficacia de un tratamiento no 

solo depende del medicamento en sí, sino también de la dosis correcta, que se mide en 

términos de masa.  La relación entre la masa del medicamento y su efecto en el organismo 

es crucial y requiere atención cuidadosa. 

 
EJEMPLO FICHA TÉCNICA DE LA ASPIRINA 

 Composición cualitativa y cuantitativa 
Cada comprimido efervescente contiene: 

Ácido acetilsalicílico, 500 mg 

Excipiente con efecto conocido 

Contenido en Sodio, 543 mg 

Posología y forma de administración 
Posología 

Dosis media recomendada: 

Adultos y adolescentes mayores de 16 años: 1 comprimido efervescente (500 mg 

de ácido acetilsalicílico), repetir en caso necesario después de un periodo mínimo 

de 4 horas. No se excederá de 4000 mg de ácido acetilsalicílico en 24 horas 

 



Responde:  
Teniendo en cuenta la información de la ficha técnica, ¿los adultos y adolescentes mayores 

de 16 años cuántas aspirinas máximo, pueden consumir en 24 horas?: _________ explica 

tu respuesta: ______________________________________________________________ 

%

 Medidas de Potencia Eléctrica 
%

Marco Teórico 
La potencia eléctrica es un concepto fundamental en el campo de la electricidad.  Esta se 

define como la cantidad de energía o de trabajo consumido o producido en un 
determinado tiempo.   

 

Por ejemplo, cuando encendemos una bombilla, la energía eléctrica se convierte 

en luz. La cantidad de electricidad que se utiliza para generar esta luz se mide 

en términos de potencia eléctrica. 

 

La unidad de medida de la potencia eléctrica es el vatio o watt y su símbolo es la letra 
mayúscula W.  También se utilizan unidades derivadas como kilovatios (kW), megavatios 
(MW) y gigavatios (GW), dependiendo de la magnitud de la potencia que se está midiendo. 
Por ejemplo, en una instalación eléctrica de alta tensión, es común hablar de megavatios o 

gigavatios. 

 

¿Cómo se mide el consumo de energía de los electrodomésticos? 

La energía consumida se mide en kilovatios hora (kWh), que indica cuántos kilovatios se 

utilizan durante una hora. 

 
¿Qué nos dicen las etiquetas energéticas de los electrodomésticos?:   
Los electrodomésticos suelen tener una etiqueta de eficiencia energética que indica su 

potencia en vatios. Por ejemplo, si un refrigerador tiene una etiqueta que dice "200 W", 

significa que consume 200 vatios por hora cuando está en funcionamiento. 

La clasificación energética de los frigoríficos y de cualquier electrodoméstico en la 

actualidad se divide en etiquetas. A, B, C, D, E, F y G. 



Las tres primeras (A, B, C) son las que te ayudarán a ahorrar y puedes encontrarlas también 

por su color. Las tres son verdes. 
En Colombia, la etiqueta incluye varios datos que debes entender: 

1. Clase de eficiencia energética (A a G): Un electrodoméstico con una letra «A» o «B» 

será más eficiente (menor consumo de energía), mientras que uno con «E» o «F» 

consumirá más energía. 

2. Consumo anual de energía (kWh/año): Este dato te indica cuánta energía consumirá 

el electrodoméstico en promedio durante un año. Cuanto más bajo sea este número, 

menor será tu consumo eléctrico. 

 

¿Cómo calcular el costo del consumo de energía de tus electrodomésticos?  
Identifica el consumo de energía kWh / mes de tu electrodoméstico.  Si el dato proporcionado 

se encuentra en kWh, debes multiplicarlo por 30 (días) para calcular el consumo mensual.  

Identifica el costo del kWh cobrado por la empresa de energía, el cual encuentras en la 

factura correspondiente.   
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1. Identifica los siguientes electrodomésticos que tengas en casa: nevera, congelador, 

lavadora, secadora, televisor, horno eléctrico, aire acondicionado.   Relaciona cada uno 

de estos en la tabla que se presenta en esta actividad.   

2. Identifica el consumo de energía de estos electrodomésticos: puedes encontrarlos en 

las etiquetas energéticas; si no la tienen, puedes consultar por internet o en una tienda 

en donde encuentres este tipo de electrodomésticos, buscando uno de las mismas 



características del que tienes (marca, capacidad, referencia).  Es importante que el 

consumo lo registres en kWh/mes.  Recuerda: Si el dato proporcionado se encuentra en 

kWh, debes multiplicarlo por 30 (días) para calcular el consumo mensual.  

3. En la tabla de consumo de energía, registrarás frente a cada electrodoméstico el 

consumo de energía de un mes kWh/mes (de acuerdo a los datos de la etiqueta o que 

consultaste) 

4. Posteriormente, vas a revisar el último recibo del servicio de energía e identificarás el 

costo del kWh cobrado por la empresa correspondiente y lo registrarás en la tabla de 

consumo de energía.  

5. Con todos estos datos ya podrás identificar cuánto te vale (aproximadamente) el 

mantener encendido tus electrodomésticos en la forma en que cada uno de ellos indique 

en sus instrucciones. 
 

Cómo hacer el cálculo:  
Consumo de energía de tu electrodoméstico en un mes kWh/mes, multiplicado por el costo 

del kWh cobrado por la empresa de servicio de energía. 

Revisa los ejemplos que hemos brindado en esta unidad. 
 

Tabla de registro para el cálculo del consumo de energía:  

 Columna A (A) Columna B (B) Columna C (C) 

Electrodoméstico 

Consumo 
energético 
mensual 

(kWh/mes) 

Valor del kWh 
registrado en el 

recibo del servicio 
de energía 

Costo del consumo 
energético del 

electrodoméstico 
C $/mes = A kWh/mes 

x B $/kWh 
Ej: Refrigerador 18,5 kWh/mes U%VOW7P)S%JR9 U%OZ%V)Q7W%S%#"0 
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Medidas de Área 
 

Marco Teórico 
El área es una medida derivada de la longitud; mientras que la longitud mide la distancia 

entre dos puntos, el área es una magnitud de dos dimensiones que mide la superficie 

de una figura.    

 

Las unidades de medida del área son cuadradas, es decir, expresa la extensión de un cuerpo 

en dos dimensiones: ancho y longitud. Su unidad de medida se eleva al cuadrado como se 

indica a continuación:  metro cuadrado (m2); centímetro cuadrado (cm2); kilómetro 
cuadrado (km2) 
 

1 cm2  1cm En un cuadrado de 1 cm de alto (o largo) y 1 cm de ancho. 
Su área es: 1 cm x 1 cm = 1 cm2 

1cm   
 

La hectárea (Ha) es comúnmente utilizada y es otra unidad que se utiliza para medir 

superficies; 1 hectárea es equivalente a 10 000 m2 

 

1 Ha = 10 000 m2  100 m 

En un cuadrado de 100 m cada lado, su área es: 100 m x 

100 m = 10 000 m2 = 1 Ha 

 

La hectárea es una unidad muy utilizada para medir 
grandes superficies como los lotes.  Esta es una unidad 

llamada medida agraria, pues es utilizada para medir 

extensiones en el campo. 

100 m   

 

Conocer el área de una superficie tiene muchos usos en nuestra vida diaria.  Por ejemplo, el 

área nos ayuda a saber cuánta tela necesitamos para hacer un vestido, cuanta tierra se 

necesita para plantar flores en un jardín, cuantos árboles podemos plantar en un campo de 

acuerdo al área que ocupa cada uno, entre otros usos.     

 



¿Sabías que los científicos utilizan el área para medir la extensión de las capas de hielo en 

los polos?  Cambios en esta área pueden indicar efectos del cambio climático, como el 

aumento de la temperatura global. Para medir este tipo de áreas se requiere cálculos y 

equipos especializados, ya que su superficie es irregular y no sigue una figura geométrica 

simple como un cuadrado, rectángulo o triángulo. 

 

Fuente: La plataforma de hielo de la Antártida creció 5.305 
kilómetros cuadrados entre 2009 y 2019. www.eldebate.com. 

 

 

 

 

 

 

 

 
Fórmulas para calcular el área (A): 
Cada figura geométrica tiene fórmulas específicas para calcular el área (A).  A continuación, 

encontrarás las correspondientes a algunas figuras básicas: 

Cuadrado A= l x l = lado x lado 

 
fuente: math3logic.com 

Rectángulo A= b x h = base x altura 

 
fuente: math3logic.com 

Triángulo A= ½(b x h) = ½(base x altura) 

 
fuente: math3logic.com 



Círculo A= Õ x r2 = Õ x radio x radio, en donde, Õ = 3,14 

 
fuente: math3logic.com 

Ejemplo: Vamos a calcular juntos el área de un jardín en forma de triángulo 

 

 
Fuente: pinterest.com. Jardín Mediterraneo 

Imagina que quieres diseñar un jardín en tu patio trasero que tendrá forma de triángulo. La 

base del triángulo mide 6 metros y la altura desde la base hasta el vértice opuesto mide 4 

metros. ¿Cuál es el área del jardín? 

Paso 1: Identificar la fórmula del área del triángulo:  La fórmula para calcular el área de 

un triángulo es: 

A= ½(b x h) = ½(base x altura) = (base x altura) / 2 

Paso 2: Sustituir los valores y realizar el cálculo: En este caso, la base del triángulo es 6 

metros y la altura es 4 metros. Sustituyamos estos valores en la fórmula: 

A = (6 m x 4 m) / 2 = 24 m2 / 2 = 12 m2 

Conclusión: El área del jardín en forma de triángulo es de 12 metros cuadrados (12 m2). 
Esto significa que necesitarás suficiente tierra y plantas para cubrir esa área en tu diseño del 

jardín.  

Base (b) = 6 m
 

Altura (h
) =

 4 m
 



Ejemplo: Ahora, vamos a sembrar rosas en el jardín. 

Si quieres sembrar rosas, para que estas crezcan y se desarrollen, 

necesitan un espacio aproximado de 30 cm de distancia entre 
cada una de sus plantas.  ¿Cuántas rosas podrías sembrar en 
este jardín? 

Paso 1. Identificamos los datos conocidos:  
Ø Área del jardín = 12 m2 

Ø Espacio entre rosas = 30 cm.  En este caso, supondremos que cada rosal necesita un 

espacio cuadrado de 30 cm de lado, por lo que cada uno ocuparía un espacio de 30 cm x 

30 cm, es decir, un área de 900 cm2.   

Paso 2. Unificar las medidas:  
Ø Como has notado, el área del jardín está expresado en m2 y el área de cada rosal en cm2.  

Para poder realizar operaciones con estos datos, debemos manejar las mismas unidades.   

Ø En este caso, convertiremos a cm2 el área del jardín:  

Si 1 m = 100 cm, entonces 1 m2 = 100 cm x 100 cm = 10 000 cm2 

Si 1 m2 equivalen a 10 000 cm2, ¿a cuántos cm2 equivalen 12 m2? 

12 m2 x 10 000 cm2 /m2 = 120 000 cm2 

Paso 3. Realizar el cálculo de cuantos rosales sembrar: 
Ø  En este caso, dividimos el área del jardín en el área de cada rosal.  Como las dos 

superficies ya están en las mismas unidades: cm2, podremos realizar la operación 

matemática correspondiente, que en este caso es una división.   

Recuerda que la división es una operación matemática que se utiliza para repartir o 

distribuir un número en partes iguales. 

  

Área del Jardín = 120 000 cm2 = 133,33 » 133 Área del Rosal        900 cm2 
 

Concluye: ¿cuántos rosales se pueden sembrar en el jardín?: __________ 

 

 



 Medidas de Volumen 
 

Marco Teórico 
El volumen es una medida del espacio de tres dimensiones que ocupa un objeto (ancho x 

largo x alto).  Es una propiedad física que se utiliza para determinar cuánta sustancia (sólido, 

líquido o gas) hay en un recipiente o un objeto.  El volumen se expresa en diferentes 

unidades dependiendo del contexto. 

 
Unidades de Volumen más comunes: 
- Litro (L):  Es la unidad de volumen más comúnmente utilizada para medir la cantidad de 

líquidos.  

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

¿Cuántos litros tiene un galón de gasolina? 
Un galón de gasolina tiene 3,78 litros 

 

- Mililitro (mL): Es una subunidad del litro.  1 litro es igual a 1 000 mililitros.  Los mililitros 

son útiles para medir pequeñas cantidades de líquidos, como medicamentos o 

ingredientes en la cocina. 

 

Cantidad: 

Adicional a la Leche, ¿qué otros productos 

comúnmente se miden en litros? Comparte: 

__________________________  

__________________________ 

__________________________ 

__________________________ 

__________________________ 

 
 



- Metro Cúbico (m³): Es una unidad de volumen utilizada para medir espacios grandes, 

como el volumen de habitaciones o edificios. Un metro cúbico es el volumen de un cubo 

con lados de 1 metro (1 m x 1 m x 1 m). También se relaciona con litros, donde 1 m³ 

equivale a 1 000 litros. 

 
Fuente: Metro cuadrado y metro cúbico. https://www.youtube.com/watch?v=vEocCHnXDjg 

 

 Volúmenes en nuestra cotidianidad: un caso práctico en los vehículos 

 
Dato importante: ¿Qué significa el tamaño del motor?  

Imagina que el motor de un 

carro es como un conjunto de 

"pulmones" que respiran aire y 

"comen" combustible para 

moverse.  El "tamaño del motor" 

básicamente nos dice cuánto 

aire y combustible puede "respirar" y "comer" el motor en cada "respiro".   

Cuando decimos que un motor es de 1 litro o 1.0 L, estamos hablando de cuánto espacio 

tiene dentro para "respirar". 

 

 

Al llenar el tanque de tu automóvil, el volumen del combustible se mide en litros o galones.  Por 
ejemplo, si tu tanque tiene capacidad para 50 litros, sabes cuántos litros necesitas para llenarlo 
completamente. También puedes comparar precios por litro para determinar dónde es más 
económico comprar combustible. 



 

¿Por qué importa el tamaño del motor?  
Más grande = más potencia: Un motor más grande (por ejemplo, de 2 litros) puede quemar 

más combustible y generar más potencia. Esto es útil para vehículos que necesitan más 

fuerza, como camionetas. 

Más pequeño = más eficiente: Un motor más pequeño (como uno de 1 litro) consume 

menos combustible. Es ideal para autos pequeños o de ciudad, ya que no necesita tanta 

potencia y ahorra gasolina 

Fuente: Engine Size: Is Bigger Always Better? www.carpart.com.au 

)
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Identifica en la siguiente tabla 5 modelos de automóvil con motor a gasolina e identifica el 

tamaño de su motor: 
Modelo de Automóvil Tamaño del Motor 

  

  

  

  

¿Cuál o cuáles de estos vehículos, en una condición de mantenimiento y conducción 

adecuada, consumiría menos combustible y en consecuencia contaminaría menos? 

_______________________________________________________________________ 

 



Conversión entre Unidades de Volumen: 
La conversión entre diferentes unidades de volumen es importante para poder utilizar las 

medidas adecuadas en diferentes contextos. 

 

Algunas conversiones más utilizadas son: 
De Litros (L) 

a 
Mililitros (mL) 

Para convertir litros a mililitros, multiplicas el número de litros por mil (1 000). 

Ejemplo: 2 L = 2 x 1 000 = 2 000 mL 

De Mililitros (mL) 
a 

Litros (L) 

Para convertir mililitros a litros, divides el número de mililitros en mil (1 000). 

Ejemplo: 500 mL = 500 ÷ 1 000 = 0.5 L 

De Metros Cúbicos 
(m³)  

a  
Litros (L) 

Para convertir metros cúbicos a litros, multiplicas el número de metros cúbicos 

por mil (1 000). 
Ejemplo: 1 m³ = 1 x 1 000 = 1 000 L. 

De Litros (L)  
a  

Metros Cúbicos (m³) 

Para convertir litros a metros cúbicos, divides el número de litros en mil (1 000). 
Ejemplo: 2 500 L = 2 500 ÷ 1 000 = 2.5 m³. 

De Litros (L) 
 a  

centímetros cúbicos 
(cm3) 

Para convertir de litros a centímetros cúbicos, multiplica el valor de litros por mil 
(1 000). 

Ejemplo: 1.5 L = 1.5 x 1000  = 1 500  cm3 

Centímetros cúbicos 
(cm3) 

a  
litros (L) 

Para convertir de centímetros cúbicos a litros, divide el valor de centímetros 

cúbicos en mil (1 000). 

Ejemplo: 1 500 cm3 = 1 500 ÷ 1 000 = 1.5 L 
En motociclismo cc se utiliza para hacer referencia a cm3 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



EL MISTERIO DE LA NATURALEZA DESCUBIERTO POR LA 
GEOMETRÍA 

 
Saberes previos: De acuerdo a  tus conocimientos, responde las siguientes preguntas: 

Realiza una lista de figuras geométricas que observas en tu alrededor 

¿Cuál es la figura que más encuentras? 

¿Por qué crees que es la que más se observa? 

 

Materiales segunda unidad 
• Elementos naturales (hojas, piedras, ramas, flores, etc.) 

• Papel y lápiz 

• Cinta adhesiva o pegamento (opcional) 

• Cámara o teléfono para tomar fotos (opcional) 

Introducción 
Las formas geométricas básicas son elementos fundamentales que nos rodean en nuestro 

entorno diario, desde la simetría de las hojas hasta las estructuras de las flores. En esta guía 

exploraremos el fascinante mundo de las geometrías que nos ofrece la naturaleza. A través 

de la observación y la utilización de elementos naturales, como ramas, piedras y hojas, no 

solo nos proponemos identificar estas formas, sino también fomentaremos la creatividad al 

diseñar nuestras propias composiciones geométricas. Esta actividad no solo estimula las 

habilidades cognitivas y motoras, sino que también promueve el aprecio por la belleza 

natural que nos rodea. Así, nos embarcaremos en un viaje artístico y sensorial, donde cada 

forma contará una historia única, invitándonos a redescubrir el mundo desde una nueva 

perspectiva. ¡Los invitamos a unirse a esta experiencia llena de aprendizaje y diversión! 

 
Marco Teórico 
La geometría es una rama de las matemáticas que se ocupa de las propiedades y relaciones 

de puntos, líneas, superficies y sólidos. Las formas geométricas básicas son el círculos, 

triángulos y cuadrados, son fundamentales para entender estructuras más complejas y se 

encuentran en diversas formas en la naturaleza. 

 



Importancia de las Formas Geométricas  
Las formas geométricas básicas son más que simples figuras; están profundamente 

entrelazadas con los patrones y estructuras que encontramos en el mundo natural, En el 

siguiente cuadro vemos diez figuras geométricas, entre las que encontramos polígonos 

regulares y paralelogramos, entre otros, nos muestra la figura, su nombre, una breve 

definición y las dos fórmulas (perímetro y área). 

                                                 

        

 

 

 

 

 

                      

 

 

 

 



 

Desarrollo: Actividad de reflexión  
1.  

 
2. Registro de Observaciones 

 

a. En la siguiente tabla describir lo que observo durante el recorrido. Anímalos a 

describir lo que encontraron, cómo se ven las formas, y dónde las vieron. También 

pueden dibujar sus ejemplos. 

 

Elementos 
observados Descripción detallada 

Forma 
geométrica 
asociada 

Lugar donde lo 
encontraron Dibujo 

Ejemplo: 
Piedra 

Superficie lisa y redondeada, 
color gris oscuro 

Círculo Al lado del camino  

     
     
     
     
     
     
     

 
b. De acurdo al registro de observación que realizo responda las siguientes 

preguntas:  

Observación y Descubrimiento: Estas preguntas ayudan a los participantes a reflexionar 

sobre lo que han observado y cómo lo interpretaron. 

Organiza un paseo por un parque, jardín o 
cualquier área natural cercana. los participantes 
deben caminar y observar con atención los 
diferentes elementos a su alrededor, formaciones 
geológicas y estructuras naturales. 



• ¿Qué forma geométrica fue la más sorprendente de encontrar en la 

naturaleza?__________________________________________________________

___________________________________________________________________ 
• ¿Qué elementos naturales no hubieras asociado antes con alguna forma geométrica 

y ahora sí?   
___________________________________________________________________ 
___________________________________________________________________ 

• ¿Hubo algún momento en el paseo en el que algo te llamó la atención de inmediato 

por su forma geométrica? ¿Qué fue? _____________________________________ 
___________________________________________________________________ 

• ¿Viste alguna forma geométrica en movimiento, como en el agua o en el viento? 

__________________________________________________________________ 

___________________________________________________________________  

• ¿Hubo algo que te resultara difícil de identificar como una forma geométrica? ¿Por 

qué? ______________________________________________________________ 
___________________________________________________________________ 

Comparación y Contraste: Estas preguntas fomentan el análisis comparativo entre los 
diferentes elementos observados por los participantes. 

• ¿Qué diferencias notaste entre las formas geométricas en elementos naturales (como 

piedras o árboles) y las formas hechas por el hombre (como caminos o 

bancos)?___________________________________________________________ 

___________________________________________________________________ 

• ¿Cómo se comparan las formas geométricas que viste en elementos grandes (como 

árboles) con las que encontraste en cosas más pequeñas (como flores o 

hojas)?____________________________________________________________ 

___________________________________________________________________ 

• ¿Vieron formas geométricas que parecieran más "perfectas" en elementos naturales 

que en elementos construidos por el ser humano? 

___________________________________________________________________ 

___________________________________________________________________ 



• ¿Crees que los elementos más rígidos, como las rocas, muestran formas geométricas 

más claras que los elementos más flexibles, como las 

hojas?______________________________________________________________ 

___________________________________________________________________ 

Conexiones con la Naturaleza: Estas preguntas invitan a los participantes a pensar en la 

relación entre la geometría y los patrones naturales. 

• ¿Por qué crees que la naturaleza sigue patrones geométricos tan definidos? ¿Qué 

significado crees que tiene? _____________________________________________ 

___________________________________________________________________ 

___________________________________________________________________ 

• ¿Qué patrones repetitivos viste en la naturaleza que te recordaron a las formas 

geométricas (como una fila de árboles o la disposición de las 

hojas)?_____________________________________________________________ 

___________________________________________________________________ 

• ¿Cómo crees que estos patrones geométricos en la naturaleza influyen en su 

crecimiento y supervivencia?__________________________________________ 

___________________________________________________________________ 

• ¿Viste algún patrón o forma que te recordara a algo que ya conoces, como una figura 

o diseño? __________________________________________________________ 

___________________________________________________________________ 

Creatividad e Imaginación: Estas preguntas alientan a los participantes a ser creativos en 

cómo ven y usan las formas geométricas. 

• ¿Cómo crees que podrías usar los elementos naturales que encontraste para crear 

otras formas geométricas más complejas?_________________________________ 

___________________________________________________________________ 

• Si pudieras diseñar una escultura o una obra de arte solo con elementos naturales, 

¿qué formas geométricas elegirías y por qué? ______________________________ 

___________________________________________________________________

___________________________________________________________________ 



• ¿Te imaginaste alguna forma que no pudiste encontrar en la naturaleza? ¿Por qué 

crees que no apareció?  _______________________________________________ 

___________________________________________________________________

___________________________________________________________________ 

• ¿Crees que la naturaleza podría inspirarte a diseñar algo, como una estructura o un 

objeto, utilizando formas geométricas? ___________________________________ 
_________________________________________________________________ 
__________________________________________________________________ 

Aplicación a la Vida Cotidiana: Estas preguntas conectan la observación de formas 

geométricas en la naturaleza con situaciones de la vida diaria. 

• ¿Has notado formas geométricas similares en algún otro lugar fuera de la naturaleza, 

como en tu casa o en la ciudad?________________________________________ 

__________________________________________________________________ 

• ¿Cómo te ayudaría esta nueva forma de observar las formas geométricas en la 

naturaleza a diseñar o construir algo en tu vida diaria?_______________________ 

___________________________________________________________________ 
• ¿Crees que las formas geométricas tienen un propósito en la naturaleza, como hacer 

que los elementos sean más fuertes o más eficientes? ¿Cómo se aplica eso a la vida 

diaria?______________________________________________________________ 

___________________________________________________________________ 

• ¿Cómo podrías usar las formas geométricas que viste hoy para resolver un problema 

práctico, como construir un jardín o decorar un espacio?______________________ 

___________________________________________________________________ 

Reflexión Personal: Estas preguntas invitan a una reflexión más profunda sobre cómo la 

observación de formas geométricas puede cambiar la perspectiva del participante. 

• ¿Cómo cambió tu manera de ver la naturaleza después de esta actividad? ¿Observas 

algo que antes pasabas por alto? 

___________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________ 



• ¿Crees que puedes aplicar lo que has aprendido hoy a otras áreas de tu vida, como 

el arte, la arquitectura o la jardinería? _____________________________________ 

___________________________________________________________________ 

___________________________________________________________________ 

• ¿Cómo te hizo sentir esta experiencia de observar la naturaleza de manera tan 

atenta?_____________________________________________________________ 

___________________________________________________________________ 

• ¿Hay algo que planeas hacer diferente después de esta actividad? ¿Quizás observar 

más a fondo tu entorno o involucrarte más con la 

naturaleza?_________________________________________________________ 

___________________________________________________________________ 

Exploración de Conceptos Matemáticos: Estas preguntas ayudan a explorar conceptos 
geométricos más profundos desde una perspectiva matemática, pero accesible. 

• ¿Notaste alguna simetría en los elementos que observaste? ¿Cómo la 

describirías?_________________________________________________________ 

___________________________________________________________________ 

• ¿Crees que algunas de las formas geométricas que encontraste se repiten en 

patrones? ¿Cómo podrías describir esos 

patrones?___________________________________________________________  

___________________________________________________________________  

• ¿Cuál crees que es la forma geométrica más eficiente en la naturaleza? Por ejemplo, 

¿por qué muchas flores tienen formas circulares o por qué las colmenas de abejas 

son hexagonales? ____________________________________________________ 

___________________________________________________________________  

___________________________________________________________________  

• ¿Cómo crees que los animales, como las aves o insectos, usan las formas 

geométricas en sus nidos o guaridas? _____________________________________ 

 __________________________________________________________________ 

___________________________________________________________________ 

 

 



Actividad  
De acuerdo al recorrido realizado y el marco teórico realiza  los siguientes ejercicios.  

1. Usa un elemento natural como centro del círculo y, utilizando una cuerda o un objeto 

largo, mide la distancia (r) constante que deben tener las piedras o flores desde este 

centro.  

a. Calcular el perímetro (P) y el área del círculo (A) 

b. ¿cómo la precisión en la construcción del círculo afecta la exactitud del perímetro 

medido 

2. Construir diferentes tipos de triángulos (equilátero, isósceles, escaleno) utilizando 

ramas o piedras de diferentes longitudes.  
a. medir los ángulos internos del triángulo con un transportador y verificar que la 

suma de los ángulos internos siempre es 180° 
b. Aplicar el teorema de Pitágoras en triángulos rectángulos formados con las 

ramas o piedras y comprobar si los lados cumplen con la relación a2+b2=c2 
3. Con una reglas o cintas métricas crear cuadrados con lados iguales usando piedras, 

ramas o cualquier otro material disponible. Deben asegurarse de que los ángulos 

sean de 90° para que la figura sea un cuadrado. 
a. Trazar y medir las diagonales del cuadrado formado y comprobar que sean 

iguales. Además, marcar el punto medio y dividiendo el cuadrado en dos triángulos 

isósceles rectángulos. 
b. Calcular el área de cuadrado. 

Notas: recuerde que el símbolo pi (π)  equivale a 3,14 

 



SIMETRÍA EN LA NATURALEZA 

Tema No. 03 
 
 

 
 

 



SIMETRÍA EN LA NATURALEZA 

 

Objetivo:  

• Identificar y analizar patrones de simetría en elementos naturales como 
flores, hojas, y otros. 

• Aplicar instrumentos simples de medición para determinar longitudes y 
relaciones geométricas en     elementos naturales. 

• Reflexionar sobre la relación entre la simetría natural y las formas 
geométricas que se estudian en matemáticas. 

• Desarrollar habilidades de observación crítica y medición precisa en el 
estudio de la geometría aplicada. 

 

Introducción:  

La simetría está presente en la naturaleza de diversas maneras, desde la forma de 
los pétalos de una flor hasta la estructura de una hoja. La capacidad de observar y 
medir estas simetrías no solo nos ayuda a entender la belleza natural, sino también 
a aplicar conceptos geométricos que son útiles en múltiples disciplinas científicas y 
tecnológicas. En esta guía, exploraremos cómo identificar simetrías en la naturaleza 
y medir longitudes relacionadas con esas simetrías, conectando la observación con 
figuras geométricas. ¡ Es momento de conectarse para explorar este aprendizaje!  

Materiales Necesarios 

• Reglas o cintas métricas 
• Transportador 
• Calibrador (opcional) 
• Papel milimetrado 
• Lápiz y bolígrafo 
• Cámara o teléfono para documentar las observaciones 
• Flores, hojas, conchas u otros elementos naturales (o imágenes si no se 

dispone de material natural) 
• Cartulina o papel para el análisis final 
•  

Saberes previos: Identificar y fortalecer los conceptos previos que los estudiantes 
tienen sobre las formas, patrones y medidas presentes en la naturaleza. Responda 
las siguientes preguntas de acuerdo a tu conocimiento. 

1. Conceptos Iniciales Sobre Simetría: 

a. ¿Qué entienden por simetría? 
_______________________________________________________
_______________________________________________________
_______________________________________________________ 



b. ¿Pueden mencionar ejemplos de objetos simétricos que hayan 
observado en su entorno? 
_______________________________________________________
_______________________________________________________
_______________________________________________________ 

c. ¿Han notado patrones en flores, hojas, o animales, como las alas de 
una mariposa o las formas de las conchas marinas?  
_______________________________________________________
_______________________________________________________
_______________________________________________________ 

2. Exploración Visual de Simetría: Observa la siguiente imagen y responda  
las preguntas:  

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

a. ¿Qué tipo de simetría observan en cada imagen? 
____________________________________________________________
____________________________________________________________
____________________________________________________________
____________________________________________________________ 
 

b. ¿Cómo podrían describir la forma o el patrón que están viendo?  
____________________________________________________________
____________________________________________________________
____________________________________________________________
____________________________________________________________ 
 

c. ¿Qué instrumentos utilizan para medir longitudes o distancias en su vida 
diaria? Marca con una x  
 

___regla   ___cinta métrica    ___compás    ___trasportador    ___pie de rey    



Marco teórico:  
La simetría es una propiedad geométrica que indica que una figura puede dividirse 
en partes iguales y reflejarse sobre una línea o un punto. Existen tres tipos 
principales de simetría en la naturaleza simetría axial o bilateral, simetría radial, 
y simetría espiral: 

Simetría axial (o bilateral): se refiere a cuando un objeto puede dividirse en dos 
mitades idénticas a través de un eje. Esto significa que un lado es el reflejo exacto 
del otro, como en un espejo. Este tipo de simetría es común en los seres vivos y 
está asociada con el equilibrio y la movilidad en animales y plantas.  

Ejemplo:  

• Mariposas: Las alas de una mariposa son un excelente ejemplo de simetría 
bilateral, ya que las dos alas son casi idénticas en forma y patrón. 

• Hojas: Muchas hojas muestran simetría axial. Si se traza una línea 
imaginaria desde el tallo hasta la punta, ambos lados de la hoja tendrán 
formas similares. Un ejemplo típico es la hoja del árbol de arce. 

 

Ejercicio práctico simetría axial: 

vamos a empezar dibujando una línea recta en un plano, que para el caso puede 
ser una hoja de cuadros como la de la siguiente imagen: 

 
 
 
 
La recta se ha dibujado vertical, pero podría ser 
horizontal o tener cualquier otra dirección. 

 



 
Decimos que una figura es simétrica respecto a una recta cuando cada punto a un 
lado de esa recta tiene otro punto al otro lado y a la misma distancia de esa recta. 

 
 
 
Si queremos saber si una imagen presenta 
simetría respecto a una recta y la tenemos en 
una hoja de papel solo tenemos que doblarla 
por la recta. Si al doblar la hoja las figuras 
coinciden es que son simétricas respecto a 
esa recta. Si no coinciden, no lo son. 
 
 
 

 

Ejercicio simetría practico: 

a. Analizar si estas dos figuras son simétricas, justificar la respuesta  
 

__________________________________________________________________
__________________________________________________________________
__________________________________________________________________ 
 

Simetría radial: La simetría radial ocurre cuando las partes de un objeto están 
dispuestas alrededor de un punto central, de manera que, si se rota el objeto, todas 
las partes son equivalentes. Este tipo de simetría es común en flores, frutas y 
animales marinos como las estrellas de mar. 

Ejemplos: 

• Flores: Las flores con varios pétalos que irradian desde un punto central, 
como las margaritas, son un claro ejemplo de simetría radial. 



• Estrella de mar: La estrella de mar tiene simetría radial con cinco brazos que 
se distribuyen de manera uniforme alrededor de un centro. 

• Copo de nieve: Los copos de nieve son un ejemplo natural de simetría radial 
hexagonal, donde cada rama del copo de nieve está equidistante de las otras. 

 

Ejercicio práctico simetría radial: trazado de figuras radiales. 

Materiales: regla, escuadra, compás, colores, ¼ de cartulina o hoja de bloc. 

   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Ya tienes una figura de simetría radial, ahora te falta crear mas formas para 
obtener un resultado mas vistoso.   
 
 
 
 
  
 
 
 
 

Traza una circunferencia 
de radio= 6cms y su 
diámetro en la vertical.  

Divide la circunferencia 
en 6 partes guales. 

Une los puntos A, E ,F 
trazando un triángulo 
equilátero 

Une los puntos B, C Y 
D trazando otro 
triángulo equilátero.  

Une los puntos 
A,D,F,B,E,C trazando 
un hexágono. 

Une alternamente los 
puntos del hexágono 
pequeño trazando otro 
polígono pequeño. 

Desde los puntos del polígono estrellado pequeño, 
traza arcos en los lados del hexágono grande.   



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Simetría Espiral: es menos común que las anteriores y se refiere a objetos o 
estructuras que giran alrededor de un punto central siguiendo un patrón de 
crecimiento continuo. Este tipo de simetría es observable en conchas marinas, 
galaxias y algunas flores. 

 

Ejemplos: 

• Caracol (Nautilus): La concha del Nautilus tiene una espiral logarítmica 
perfecta. Cada curva en la espiral es proporcional a la anterior, creando una 
forma que crece de manera constante. 

• Girasol: La disposición de las semillas en un girasol sigue un patrón de 
espiral, lo que permite una distribución eficiente del espacio. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Medición de Longitudes y Distancias 

La medición de longitudes y distancias es un componente esencial en el estudio de 
la geometría y, particularmente, en el análisis de la simetría en la naturaleza. 

Puede seguir haciendo arcos o círculos  desde las 
puntas del hexágono pequeño, o uniendo otros 
puntos, pero siempre respetando la simetría radia.  

Colorea respetando la simetría radial.  



Permite cuantificar las proporciones, relaciones espaciales y patrones geométricos 
presentes en los elementos observados, proporcionando una base matemática para 
interpretar y comprender el diseño natural. 

Importancia de la Medición en la Simetría 
 

1. Identificación de Ejes de Simetría: 
Medir las distancias entre puntos clave permite localizar con precisión los 
ejes de simetría axial o los radios en la simetría radial. 
 
 
 

• Ejemplo: Determinar el punto medio exacto de 
una hoja con simetría bilateral para verificar la 
igualdad de las mitades. 
 
 
 
 

2. Proporciones y Escalas: 
La medición revela las proporciones entre diferentes partes de un elemento 
simétrico, como el diámetro y el radio en flores con simetría radial. 

• Ejemplo: Comparar la longitud de los pétalos de una flor 
margarita para analizar si están distribuidos uniformemente. 

• Usa una regla para medir la longitud de cada pétalo desde su 
base (en el centro de la flor) hasta su punta. 

Supongamos que una flor tiene 6 
pétalos, con las siguientes 
longitudes medidas en cm: 

Diferencias respecto al promedio: 

• Pétalo 1: ∣3.1−3.32∣=0.22 

• Pétalo 2: ∣3.2−3.32∣=0.12 

• Pétalo 3: ∣3.0−3.32∣=0.32 etc. 

                                                                  Si las diferencias son mínimas, se 
concluye que los pétalos están distribuidos uniformemente. 

Instrumentos Utilizados para la Medición 



1. Regla: 
Herramienta básica para medir longitudes rectas y distancias entre puntos 
cercanos. 

• Aplicación: Medir el largo y ancho de hojas o la distancia entre los 
extremos de un pétalo. 

2. Cinta Métrica: 
Ideal para medir superficies curvas o dimensiones de objetos más grandes. 

• Aplicación: Calcular el perímetro de troncos o flores grandes. 

3. Transportador: 
Permite medir ángulos entre líneas o puntos. 

• Aplicación: Determinar el ángulo entre los brazos de una estrella de 
mar o la disposición de los pétalos en una flor. 

4. Compás: 
Se utiliza para trazar círculos y medir distancias específicas entre puntos. 

• Aplicación: Comprobar radios y diámetros en flores u otros  

Desarrollo  
Actividad 1: Observación de Simetría en Elementos Naturales 

  

 

 

 

 

 

 

 
 
 



Registro de la actividad 1:  
 

1. SALIDA AL CAMPO O USO DE IMÁGENES: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. ANÁLISIS DE SIMETRÍA: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3. DOCUMENTACIÓN: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Actividad 2: Medición de Longitudes y Relaciones Geométricas 
 

Paso 1: Medición de simetría:  
-Utiliza una regla o cinta métrica para medir las longitudes de 5 elementos 
recolectados en la actividad 1. Por ejemplo, mide la longitud de una hoja desde 
la base hasta la punta en ambos lados del eje. 
-En el caso de simetría radial, mide la distancia desde el centro hasta los 
extremos (por ejemplo, el centro de una flor hasta el borde de los pétalos). 
Para flores o conchas con simetría radial, mide la longitud de los pétalos o 
radios en diferentes direcciones. 
 

Escriba el nombre del objeto y su longitud  

1. 

2 

3 

4 

5 

Paso 2: Aplicación matemática 
-Compara las longitudes obtenidas en los diferentes lados de un eje de simetría 
para verificar si son exactamente iguales o casi iguales (diferencia respecto al 
promedio). Esto confirma la presencia de simetría geométrica. 
-Usa un transportador para medir ángulos entre los radios de las flores con 
simetría radial y verifica si los ángulos son iguales, lo que refuerza el concepto 
de simetría angular. 

calculo 
 
 
 
 
 
 

Paso 3: Relación con figuras geométricas 
Identificar qué figuras geométricas básicas (círculos, triángulos, etc.) se pueden 
derivar a partir de la simetría observada. 

Dibuja las figuras  geométricas observadas: 

 

 

 



Actividad de Reflexión: responda las siguientes preguntas teniendo como base 
la actividad 1 y 2  

a. ¿Qué patrones simétricos se observaron con más frecuencia? 
____________________________________________________________
____________________________________________________________
____________________________________________________________
____________________________________________________________ 

b. ¿Cómo las medidas reflejan la simetría geométrica? 
____________________________________________________________
____________________________________________________________
____________________________________________________________
____________________________________________________________ 

c. Reflexiona sobre por qué la simetría es tan frecuente en la naturaleza y 
cómo los seres vivos, a menudo, adoptan estas formas por razones 
evolutivas (eficiencia estructural, reproducción, adaptación). 
____________________________________________________________
____________________________________________________________
____________________________________________________________
____________________________________________________________
____________________________________________________________
____________________________________________________________
____________________________________________________________
____________________________________________________________
____________________________________________________________
____________________________________________________________
____________________________________________________________
____________________________________________________________
____________________________________________________________ 

Actividad: Propuesta Creativa 

• Crear un collage o un póster en ½ pliego de cartulina, donde 
combinen elementos naturales con sus mediciones y 
representaciones geométricas. 

• Deben incluir anotaciones que expliquen el tipo de simetría, las 
mediciones realizadas y cómo estas mediciones reflejan propiedades 
geométricas. 

• Presentar su póster o collage en la clase y explicar sus 
observaciones de simetría y la relación con las figuras geométricas. 

 

NOTA: TENGA EN CUENTA LOS SIGUIENTES CONCEPTOS Y EJEMPLOS 
PARA QUE REALICES UNA BUENA ACTIVIDAD. 



Un póster es una pieza gráfica o visual diseñada para transmitir información, 
promocionar algo o comunicar un mensaje de manera efectiva. Se caracteriza por 
tener un diseño llamativo, elementos visuales atractivos, texto breve y claro, y a 
menudo se utiliza para fines publicitarios, educativos o decorativos.  

 
 
 



Un collage es una técnica artística y creativa que consiste en ensamblar diversos 
elementos como imágenes, textos, fotografías, recortes de revistas, telas u otros 
materiales sobre una superficie para formar una composición visual. El término 
proviene del francés "coller," que significa "pegar." 
 

 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



RAZONES Y PROPORCIONES  
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



PORCENTAJE 
 
 

OBJETIVO: 
 
Definir el concepto de porcentaje en las matemáticas y su utilización en la vida 
cotidiana. 
 

MARCO TEÓRICO 
 
Un porcentaje es una forma de expresar una cantidad como una 
fracción de 100. Es una manera de mostrar proporciones o 
partes de un total.  
 

 Símbolo: Se representa con el signo "%", que se lee 
"por ciento".  

 Significado: Indica cuántas partes de un total de 
100 tenemos.  

 Usos: Los porcentajes se utilizan en muchas áreas de 
la vida, como las matemáticas, la economía, las 
estadísticas y las ciencias sociales. 

¿Cómo se calcula un porcentaje? 

Para calcular un porcentaje, se multiplica la fracción que representa la parte que 
queremos calcular por 100. 

Ejemplo: Si tienes 30 manzanas y quieres saber qué porcentaje representan 12 
manzanas, haces lo siguiente: 

Calcula la fracción: 12 manzanas / 30 manzanas = 0.4 
 
Multiplica por 100: 0.4 * 100 = 40% 

Por lo tanto, 12 manzanas representan el 40% de las 30 manzanas. 

Actividad de refuerzo: 
 
Efectuar los siguientes ejercicios para practicar el tema de porcentajes:  
 

1. ¿Cuál es el 20% de 50?  
 

2. Si tengo 100 caramelos y me como el 15%, ¿cuántos caramelos me comí?  
 

3. Un pantalón cuesta $50 y está con un descuento del 30%. ¿Cuánto pagaré? 
  

4. En un salón de clases hay 20 alumnos y el 40% son niñas. ¿Cuántos niños 
hay? 
 



5. Si saco 8 de 10 en un examen, ¿qué porcentaje saqué? 
 

6. Descuento en una compra: Compré una camiseta de $25 y me hicieron un 
descuento del 12%. ¿Cuánto pagué finalmente? 
 

7. Porcentaje de una parte: En una caja hay 120 frutas. Si 30 son manzanas, 
¿qué porcentaje representan las manzanas? 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
RUBROS 

 

OBJETIVO: 
 
Identificar la importancia de los rubros financieros y la división de los gastos en 
diferentes categorías para tener un mejor control del dinero. 
 

MARCO TEÓRICO 
 
Los rubros de presupuesto son 
categorías específicas en las que 
dividimos nuestros ingresos y gastos 
para tener un mejor control de nuestro 
dinero. Son como compartimentos de 
un closet donde vivimos nuestras 
cosas.  
 
Ahora bien, imagina que tu presupuesto 
es como una comida muy especial, 
cada uno de tus familiares que viene a 
cenar representa un rubro diferente. La 
comida se debe dividir en porciones, 
según las edades que se tengan y el 
gusto de cada familiar, cuando se sirve 
se debe pensar muy bien en la 
distribución de cada elemento que 
compone el plato y tener claro donde 
destinada cada cosa. 

Importante: 

 Facilidad de comparación: Los porcentajes nos permiten 
comparar cantidades de diferentes tamaños de manera más 
fácil. 

 Visualización: Los diagramas circulares (o gráficos de torta) 
son una forma visual de representar porcentajes. 

 Aplicaciones en la vida diaria: Se utilizan en descuentos, 
impuestos, estadísticas, etc. 



 
En los rubros financieros es exactamente lo mismo, pero aquí se deben tener en 
cuenta otros una serie de conceptos para el manejo adecuado del dinero como lo son: 

 
Organización: Te ayudan a tener una visión clara de dónde se va tu dinero. 
 
Control: Facilitan identificar en qué estás gastando más o menos de lo que habías 
planeado. 
 
Priorización: Te permiten establecer prioridades y asignar más o menos dinero a 
cada área de tu vida. 
 
Ahorro: Identificando los rubros en los que puedes reducir gastos, puedes ahorrar 
más dinero. 
 

Ejemplos: 
 
Vivienda: Alquiler, hipoteca, servicios públicos (luz, agua, gas), mantenimiento. 
 
Alimentación: Compras de supermercado, restaurantes, comida para llevar. 
 
Transporte: Combustible, transporte público, mantenimiento del vehículo. 
 
Salud: Seguros médicos, medicamentos, consultas médicas. 
 
Educación: Matrículas, libros, útiles escolares. 
 
Entretenimiento: Cine, teatro, viajes, hobbies. 
 
Vestimenta: Ropa, calzado, accesorios. 
 
Ahorro: Fondo de emergencias, inversiones, metas específicas. 
 
Deudas: Pagos de tarjetas de crédito, préstamos. 
 

Sub-rubros: 
 
Los rubros que elijas dependerán de tu estilo de vida y tus objetivos financieros.  
 
Sin embargo, es importante que sean lo suficientemente detallados para darte una 
idea clara de dónde se va tu dinero, pero no tan detallados que te compliquen la vida, 
siempre se debe empezar los rubros básicos y luego, a medida que te familiarices 
con tu presupuesto, puedes agregar más específicos si lo deseas. 
 
Actividad de refuerzo: 
 
Comunícate con un compañero y Completa el siguiente cuadro, escribiendo cada uno 
de los Sub-rubros que se identifican en el hogar:  
 



 

Ítem Rubro Sub-rubros 

1 Vivienda  Ejemplo: Luz, Agua, Gas, Internet 

2 Alimentación   

3 Transporte  

4 Salud  

5 Entretenimiento  

6 Vestimenta  

7 Ahorro   

8 Deudas  

 
Nota: Para la próxima actividad trae revistas o periódicos viejos, tijeras y pegante en 
barra… Con mucha imaginación  
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 

PRESUPUESTO 
 

OBJETIVO:  
 
Reconocer en la vida diaria el manejo adecuado de los presupuestos y su relación 
con términos financieros. 
 
MARCO TEÓRICO: 
 
Es un plan financiero que detalla nuestros ingresos y gastos esperados durante un 
período determinado, generalmente un mes o en el desarrollo de una actividad en 
particular. Es como un mapa que nos guía para administrar nuestro dinero de manera 
eficiente y alcanzar nuestros objetivos financieros. 
 
Debemos tener en cuenta algunos conceptos para continuar nuestro aprendizaje y 
relación del tema con respecto a nuestro diario vivir: 
 

Importante: 

 Al cocinar, las medidas de masa son esenciales para seguir 

recetas y obtener los resultados esperados. Pesar 

ingredientes garantiza que los platos salgan con el sabor y 

la textura adecuados. 

 Clasificar los rubros y Sub-rubros permite identificar 

cualquier perdida de dinero y tomar medidas correctivas 

para mejorar. Ejemplo: Ahorrar al permaneces los focos o 

bombillos pagados cuando no tenemos a nadie en un 

cuarto o pieza. 

 Quitar aquellos rubros que no nos permiten ahorrar.  



Ingreso: Es el dinero que recibes por 
diferentes fuentes, como tu salario, 
rentas, arriendos, intereses, pensión 
mensual, etc. 
 
Gasto: Es el dinero que gastas en bienes 
o servicios. Puede ser fijo (alquiler, 
servicios básicos) o variable 
(entretenimiento, compras). 
 
Ahorro: Es la parte de tus ingresos que 
decides guardar para el futuro. 
 
Inversión: Es la acción de destinar dinero 
a activos que pueden generar ganancias 
a largo plazo, como acciones, fondos de 
inversión o bienes raíces. 
 
Deuda: Es una obligación financiera que tienes con otra persona o entidad, como un 
préstamo o una tarjeta de crédito. 
 
Activo: Es cualquier bien que posee valor económico y puede generar ingresos, 
como una casa, un coche o acciones. 
 
Pasivo: Es una obligación financiera que tienes, como un préstamo o una hipoteca. 
 
Tasa de interés: Es el costo de pedir prestado dinero o la ganancia que obtienes al 
prestar dinero. 
 
Inflación: Es el aumento generalizado y sostenido de los precios de bienes y servicios 
a lo largo del tiempo. 
 
Diversificación: Es una estrategia de inversión que consiste en distribuir tus 
inversiones en diferentes activos para reducir el riesgo. 
 
Emergencia: Es un evento inesperado que requiere un desembolso de dinero 
inmediato, como una reparación en casa o una enfermedad. 
 
Fondo de emergencia: Es un ahorro destinado a cubrir gastos imprevistos. 
 
Cuentas bancarias: Cuentas corrientes y de ahorro para guardar tu dinero. 
 
Tarjetas de crédito: Herramientas de pago que permiten diferir el pago, pero generan 
intereses si no se pagan a tiempo. 
 
Aplicaciones de finanzas personales: Apps que te ayudan a llevar un control de tus 
gastos, crear presupuestos y alcanzar tus objetivos financieros. 
 
 
 



Actividad de refuerzo Nro. 1: 
 
En el siguiente rectángulo, realiza un collage de conceptos sobre presupuesto (Si lo 
deseas y no encuentras figuras relacionadas, puedes recortar las letras y colocar el 
significado de las palabras)   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Actividad de refuerzo Nro. 2:  
 
Es hora de efectuar el presupuesto para la preparación de un plato muy especial el 
cual deseamos compartir con cinco familiares, y para ello contamos con $70.000 de 
nuestros ahorros y nada de ingredientes en la lacena, debemos dirigirnos a la tienda 
más cercana y comprar los necesario. Ten en cuenta diseñar una tabla de la siguiente 
forma con todos los ingredientes: 
 



Ítem Ingrediente Valor (en Pesos) 

1   

2   

3   

 
Continúa llenándola y suma al final el total. 
 
Responde en tu cuaderno de apuntes: 
 

a) ¿Qué plato preparaste? 
b) ¿Cuánto fue el valor total de los ingredientes? 
c) ¿Opciones de ingredientes a modificar sin perder la calidad? 
d) ¿Qué fue más difícil y fácil de la actividad anterior? 

 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

PORCENTAJES DE DESCUENTO Y PRECIO FINAL DE PRODUCTOS 
 
 
OBJETIVO:  
 
Reconocer el concepto de descuento y precio final, mediante la utilización de una 
regla de tres directa. 
 
MARCO TEÓRICO: 
 
Descuento: Es una reducción en el precio 
original de un producto o servicio. Esta 
disminución puede expresarse como un 
porcentaje o como una cantidad fija de dinero, 
los descuentos se utilizan para atraer a los 
clientes e incentivar las compras y aumentar las 
ventas; cuando los almacenes de cadena 
quieren vender rápidamente productos antiguos 
o de temporada; también se utilizan en fechas 
festivas, lanzamientos de nuevos productos o como parte de campañas de marketing. 

Importante: 

 Al cocinar, las medidas de masa son esenciales para seguir 

recetas y obtener los resultados esperados. Pesar 

ingredientes garantiza que los platos salgan con el sabor y 

la textura adecuados. 

 Al comprar alimentos, los productos suelen estar 

etiquetados con su peso. Esto nos permite comparar 

precios y elegir la mejor opción. 

 El control del peso corporal es fundamental para la salud. 

Las básculas nos permiten monitorear nuestro peso y 

ajustar nuestra dieta y ejercicio 



 
Calcular un descuento: 
  
De porcentaje: Se multiplica el precio original 
por el porcentaje de descuento (expresado 
como un decimal) y se resta el resultado al 
precio original. 
Divide el porcentaje de descuento entre 100, de 
esta manera lo convertimos en un decimal. Por 
ejemplo, si queremos calcular un descuento que 
es del 50%, divides 50 entre 100= 0,5. 
 
Descuento en cantidad fija: Se resta directamente la cantidad del descuento al 
precio original. 
 
Ejemplo 1 
 

Producto Fórmulas descuentos 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Valor Original: 4.199.900 
Descuento: - 52% 
 

 52x100 = 0,52 

 4.199.900 x 0.52 = 2.183.948                                                                                    
(Valor final con descuento del 
producto) 

 

 

 Valor Original: 4.199.900 

 Valor del descuento: 2.183.948 
4.199.900 – 2.183.948 
Valor final: 2.015.952 

 
Ejemplo 2: 
 
Sí un producto cuesta $100.000 pesos y tiene un descuento del 40 %, entonces la 
operación que debe hacer es multiplicar el descuento por el precio original y el 
resultado dividirlo entre 100. (40 x 100.000) / 100 = 40.000 
 
Sí 40.000 es el 40 % de 100.000, para saber el precio final de lo que queremos 
adquirir, entonces se debe restar el descuento (40%) al precio original (100.000): 
100.000 - 40.000 = 60.000 
 
 
 
 



Calcular el precio final: 
 
Es el precio que la persona paga realmente por un producto o servicio después de 
aplicar todos los descuentos, impuestos y otros cargos adicionales. 
 
Ejemplo 3: 
 

Producto  Precio  IVA (Colombia) Precio Final 

 
 
 
 
 
 

 
Valor del aceite antes de 
IVA 
 

$19.480 

 
           19% 
 
 

$ 3.701 

 
 
 
 

$23.181 

El precio se multiplica por el IVA y se suman los dos valores. 

 
 
Precio sin IVA 
 
Vamos a suponer el siguiente ejemplo: 
 

Valor total de la venta 100.000 

Tarifa de IVA 19% 

 
El valor total lo dividimos entre 1.19, así: 
100.000 ÷ 1.19 = 84.003 
 
Si el IVA fuera del 12%, la operación sería así: 
10.000 ÷ 1.12 = 8.928,57. 
 
Simplemente se divide entre 1 más el porcentaje de IVA 
 
Actividad de refuerzo 
 
Es hora de probar nuestro conocimiento efectúa un listado de 6 productos donde a 
los tres primeros se les debe adicionar (sumar) o sustraer (restar) el IVA en Colombia. 
 

Ítem Nombre del producto Valor del IVA Resultado 

1 
 
 

  

2 
 
 

  

3 
 
 

  

4 
 
 

  



5 
 
 

  

6 
 
 

  

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
CONSUMOS DE DATOS CALÓRICOS SALUDABLES 

 
OBJETIVO:  
 
Describir que es el gasto calórico y la utilización de las matemáticas en conceptos de 
salud personal. 
 
MARCO TEÓRICO: 
 
El gasto calórico diario es la cantidad de 
calorías que una persona adulta 
necesita consumir en un día para 
mantener su peso, considerando su 
nivel de actividad física, sexo, edad y 
actividades que desarrolla 
normalmente, para ello se requiere 
conocer que es la pérdida de peso, 
ganancia de peso y mantenimiento de 
peso. Si se requiere tener un peso 
adecuado, se deben consumir las 
calorías necesarias en diferentes etapas 
de la vida y crear un plan de bienestar 
guiado siempre por una persona 
profesional en este campo.  
 
A continuación, se entregarán algunos ejemplos como comprensión de la utilización 
de las matemáticas y no para efectuar dichos casos sin supervisión. 

Importante: 

 Al cocinar, las medidas de masa son esenciales para seguir 

recetas y obtener los resultados esperados. Pesar 

ingredientes garantiza que los platos salgan con el sabor y 

la textura adecuados. 

 Al comprar alimentos, los productos suelen estar 

etiquetados con su peso. Esto nos permite comparar 

precios y elegir la mejor opción. 

 El control del peso corporal es fundamental para la salud. 

Las básculas nos permiten monitorear nuestro peso y 

ajustar nuestra dieta y ejercicio 



 
Calculando el gasto calórico  
 
Existen diferentes métodos para calcular el gasto calórico diario, pero los más 
comunes se basan en fórmulas que consideran el metabolismo basal (la cantidad de 
calorías que quemas en reposo) y el factor de actividad física. 
 
Fórmulas de estimación: 
 
Existen en la actualidad diversas fórmulas y programas en la internet, pero una de las 
más utilizadas es la de Harris-Benedict. Sin embargo, estas fórmulas ofrecen una 
estimación y los resultados pueden variar de persona a persona. 
 
Factores que influyen en el gasto calórico diario: 
 
Metabolismo basal: Influye la edad, el sexo, el peso y la composición corporal. 

Actividad física: El ejercicio y las actividades diarias aumentan el gasto calórico. 

Masa muscular: Cuanta más masa muscular tengas, más calorías quemarás. 

Genética: La genética también puede influir en tu metabolismo. 

 
MATEMÁTICA SALUDABLE: 
 
Se debe tener los siguientes para iniciar con la formula: 
 

Ítem  Dato  

Edad  

Sexo  

Peso  

Altura  

Nivel de actividad física: Sedentario__ Moderado___ Activo__ Muy Activo__ 

 
Fórmula de Harris-Benedict: 
 
Para hombres: Gasto calórico basal = 66.473 + (13.751 x peso en kg) + (5.0033 x 
altura en cm) - (6.755 x edad en años) 
 
Para mujeres: Gasto calórico basal = 655.1 + (9.563 x peso en kg) + (1.8 x altura en 
cm) - (4.6756 x edad en años) 
 
Factor de actividad física: 
 
Una vez que tienes el gasto calórico basal, debes multiplicarlo por un factor que 
representa tu nivel de actividad física: 
 
 
Sedentario: x 1.2 
Moderado: x 1.375 
Activo: x 1.55 



Muy activa: x 1.725 
Extremadamente activa: x 1.9 
 
Ejemplo: 
 
Imagina que eres un hombre de 30 años, que pesa 70 kg y mide 175 cm. Además, 
realizas ejercicio moderado 3 veces por semana. 
 
Calculamos el gasto calórico basal: 66.473 + (13.751 x 70) + (5.0033 x 175) - (6.755 
x 30) = 1724 calorías. 
 
Multiplicamos por el factor de actividad: 1724 calorías x 1.55 = 2670.2 calorías. 
En este caso, el gasto calórico diario estimado sería de aproximadamente 2670 
calorías. 
 
Actividad de refuerzo 
 
Ahora te corresponde a ti efectuar los cálculos relacionados con los factores 
personales que existen en tu vida, con ayuda del docente a cargo, simulando el 
ejemplo anterior  
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
REGLA DE TRES DIRECTA PARA ACTIVIDADES DIARIAS 

 
OBJETIVO:  
 
Usar adecuadamente la regla de tres simple directa e indirecta para la conversión y 
análisis de problemas cotidianos. 
 
 
 
MARCO TEÓRICO: 
 

Importante: 

 Al cocinar, las medidas de masa son esenciales para seguir 

recetas y obtener los resultados esperados. Pesar 

ingredientes garantiza que los platos salgan con el sabor y 

la textura adecuados. 

 Al comprar alimentos, los productos suelen estar 

etiquetados con su peso. Esto nos permite comparar 

precios y elegir la mejor opción. 

 El control del peso corporal es fundamental para la salud. 

Las básculas nos permiten monitorear nuestro peso y 

ajustar nuestra dieta y ejercicio 



Regla de tres simple 
 
Es una herramienta matemática que nos 
permite resolver problemas de 
proporcionalidad, es decir, cuando una 
cantidad aumenta o disminuye en la misma 
proporción que otra. 
 
Tipos de regla de tres simple: 
 
Directa: Cuando dos magnitudes aumentan o disminuyen a la vez.  
 
Ejemplo: si compro 2 kilos de manzanas y pago $4, ¿cuánto pagaré por 5 kilos? 
 
Inversa: Cuando una magnitud aumenta y la otra disminuye, o viceversa.  
 
Ejemplo: si 5 trabajadores tardan 10 días en terminar un trabajo, ¿cuántos días 
tardarán 10 trabajadores? 
 
Pasos para resolver la regla de tres simple 
 

1. Identifica las magnitudes: Determina cuáles son las dos magnitudes que 
están relacionadas.  
 

2. Organiza los datos: Escribe los datos en una tabla o en una línea, de forma 
que las magnitudes correspondientes estén en columnas o filas opuestas. 
 

3. Identifica la incógnita: Determina qué valor es el que quieres calcular. 
 

4. Aplica la fórmula: Multiplica los valores que están en diagonal y divide por el 
valor que queda solo. 
 

Ejemplos: 
 
Regla de tres simple directa: Si un coche consume 5 litros de gasolina cada 100 
km, ¿cuántos litros consumirá en un viaje de 300 km? 
 
1. Identificación de magnitudes: litros de gasolina y kilómetros. 
 
2. Organización de datos  
 

Gasolina Recorrido 

5 litros 10 km 

x 300 km 

 
3. La X corresponde al valor que queremos hallar: (Litros) 
 

 
4. Aplicamos la formula como se indica: 
 



Fórmula: x = (5 litros * 300 km) / 100 km  
 
Respuesta: 15 litros 
 
Regla de tres simple inversa: Si 4 pintores tardan 6 días en pintar una casa, 
¿cuántos días tardarán 6 pintores? 
 
1. Identificación de magnitudes: pintores y días. 
 
2. Organización de datos  
 

Pintores Días 

4 6 

6 x 

 
3. La X corresponde al valor que queremos hallar: (días) 
 
4. Aplicamos la formula como se indica: 
 
Fórmula: x = (4 pintores * 6 días) / 6 pintores 
 
Respuesta: 4 días 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
Actividad de refuerzo Nro. 1: 
 

Para recordar 
 

Proporcionalidad 
 

 Si la relación entre las magnitudes es directa (cuando 

aumenta una magnitud también lo hace la otra) hay que 
aplicar la REGLA DE TRES SIMPLE DIRECTA. 

 

 Por el contrario, si la relación entre las magnitudes es 
inversa (cuando aumenta una magnitud disminuye la 
otra) se aplica la REGLA DE TRES SIMPLE INVERSA. 

 

 

 
 
 
 
 



Desarrolla los siguientes ejercicios y define si se utiliza la regla de tres simple directa 
o simple inversa. 
 

a) Si una receta de galletas necesita 200 gramos de harina para 10 personas, 
¿cuántos gramos de harina necesitaré para 15 personas? 
 

b) En 50 litros de agua de mar hay 1.300 g. de sal. ¿Cuántos litros hacen falta 
para 5.200 g. de sal? 
 

c) Un granjero tiene pensado alimentar a sus 12 vacas durante 45 días. Si compra 
3 vacas más, ¿Cuánto le durará el alimento? 
 

d) 4 albañiles tardan en arreglarme el tejado 18 días. Si quiero acabar el tejado 
en 12 días, ¿Cuántos albañiles tengo que contratar? 
 

e) Por cada 24 kg. de coco se obtienen 6 litros de aceite 
 

i. ¿Cuántos litros se obtienen con 5 toneladas de cocos? 
 

ii. ¿Cuántos kg de cocos se necesitan para llenar un depósito de 
8.000 litros de aceite? 
 

f) Con 200 g. de harina se elaboran 6 barras de pan. ¿Cuántas barras se 
elaboran con 5 kg? 

 
 
Actividad de refuerzo Nro. 2: 
 
Lee la siguiente receta y prepárala para tus familiares, ten en cuenta lo aprendido 
hasta el momento. 
 

GELATINA MOSAICO UNA RECETA DELICIOSA Y REFRESCANTE 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Ingredientes  



Porciones: 4 personas 

 1 sobre de gelatina sabor uva o mora (40 g)  

 1 sobre de gelatina sabor cereza o fresa o frambuesa (40 g)  

 1 sobre de gelatina sabor naranja o sabor limón (40 g)  

 6 cucharadas de leche condensada (120 g)  

 1 taza de leche (250 ml)  

 1 sobre de gelatina sin sabor disuelta en 2 cucharadas de agua tibia (7 g)  
 

¡A cocinar!  
 
PASO 1 Prepara las gelatinas 
 
1.Prepara las gelatinas de sabores con 1 taza de agua. 
Coloca cada sabor en tazones diferentes; luego lleva al 
refrigerador por 3 horas o hasta que cuajen.  
 
PASO 2 Espera que las gelatinas estén listas 
 
2.Antes de seguir con cualquier paso debes esperar 
que las gelatinas de colores estén listas.  
 
PASO 3 Prepara la salsa de la gelatina de colores 
 
3.Calienta en una olla de fondo alto a fuego medio la LECHE CONDENSADA LA 
LECHERA® y la leche. Agrega la gelatina sin sabor disuelta, luego bate todo con un 
tenedor o batidor de mano hasta integrar bien. Retira del fuego y deja enfriar un poco 
evitando que cuaje.  
 
PASO 4 Vierte la mezcla de leche condensada 
 
4.Corta las gelatinas de colores en cubos medianos y coloca en un molde mediano, 
intercalando los colores, vierte la preparación de la leche condensada encima, 
tratando de esparcir bien. Lleva al refrigerador hasta que cuaje (aproximadamente 3 
horas).  
 
PASO 5 Sirve y desmolda 
 
5.Pasado el tiempo de frío en la nevera, desmolda y sirve.  
 
Actividad de refuerzo Nro. 3: 
 
1. De la receta anterior utilizando la regla de tres, efectúa una nueva preparación para 
una persona.  
 
2. Haz la tabla de conversiones de los ingredientes  
 

https://www.recetasnestle.com.co/marcas/la-lechera-nestle
https://www.recetasnestle.com.co/marcas/la-lechera-nestle
https://www.recetasnestle.com.co/marcas/la-lechera-nestle


 

 
 
 
 
 
 

 

Importante: 

 Al cocinar, las medidas de masa son esenciales para seguir 

recetas y obtener los resultados esperados. Pesar 

ingredientes garantiza que los platos salgan con el sabor y 

la textura adecuados. 

 Al comprar alimentos, los productos suelen estar 

etiquetados con su peso. Esto nos permite comparar 

precios y elegir la mejor opción. 

 El control del peso corporal es fundamental para la salud. 

Las básculas nos permiten monitorear nuestro peso y 

ajustar nuestra dieta y ejercicio 



GEOMETRÍA EN LA NATURALEZA 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



GEOMETRÍA  
 

Objetivo: 

Identificar la importancia de la geometría en la vida diaria y la naturaleza. 

 

Marco Teórico: 

la geometría es la parte de las 
matemáticas que estudia las formas. Se 
encarga de analizar cómo son los 
objetos, de qué tamaño son y cómo se 
relacionan entre sí. Por ejemplo, un 
triángulo, un círculo, un cuadrado o un 
cubo son figuras geométricas.  
 
la geometría ha evolucionado desde una 
herramienta práctica para medir y 
construir hasta convertirse en una 
disciplina fundamental de las 
matemáticas, con aplicaciones en 
numerosos campos. Su historia es un testimonio de la curiosidad humana por 
comprender el espacio y las formas que lo componen. 
 
¿Qué cosas estudia la geometría? 

 

 Las formas: Desde las más simples, como un punto o una línea, hasta las más 
complejas, como un cubo o una esfera. 
 

 Las medidas: La geometría nos ayuda a calcular distancias, áreas y 
volúmenes. Por ejemplo, podemos calcular cuánto mide el perímetro de un 
jardín o el volumen de una caja. 

 

 Las posiciones: Estudia cómo se ubican las figuras en el espacio. Por 
ejemplo, si una línea es horizontal o vertical. 

 

 Las transformaciones: Analiza cómo cambian las figuras cuando las 
movemos, las giramos o las agrandamos. 

 
¿Para qué sirve la geometría? 

 
La geometría está en todas partes: en la naturaleza, en el arte, en la arquitectura, en 
la ingeniería y hasta en los en los videojuegos de nuestro celular. 
 

 Comprender el mundo que nos rodea: Al reconocer las formas y las 
relaciones espaciales. 
 

 Resolver problemas: Desde calcular el área de una habitación hasta diseñar 
una construcción. 
 



 Desarrollar el pensamiento lógico: Al analizar las propiedades de las figuras 
y las relaciones entre ellas. 

 
 
Actividad de refuerzo: 

 

1.  En el siguiente espacio relaciona las figuras geométricas con algún objeto que 

encuentres en tu hogar:  

 

Ítem Figura geométrica Objeto que tenga la misma forma 

 
 
 
1 
 
 
 

  

 
 
 
2 
 
 
 

  

 
 
 
3 
 
 
 

  

 
 
 
4 
 
 
 

  

 
 
 
5 
 
 
 

  

 

 

 

 



 

 

CÓNCAVO Y CONVEXO  
 

Objetivo: 

Identificar la diferencia entre una superficie cóncava y una convexa. 

 

Marco Teórico: 

son términos que se utilizan para describir la curvatura de una superficie o figura.  
 
Imagina que estás observando una forma desde un cierto ángulo: 
 
Cóncavo: Si la forma se curva hacia 

adentro, como si formara una especie de 
hueco o depresión, decimos que es 
cóncava. Es como si estuvieras mirando el 
interior de una cuchara. 
 
Convexo: Por el contrario, si la forma se 

curva hacia afuera, como si estuviera 
inflada o abultada, decimos que es 
convexa. Es como si estuvieras mirando el 
exterior de una pelota. 
 
Ejemplos cotidianos: 
 
Cóncavo:  

 El interior de una cuchara 

 La superficie interna de una lente cóncava 

 La forma de una cueva 

 

Convexo:  

 El exterior de una pelota 

 La superficie de una lente convexa 

 La parte exterior de una esfera 

 
 

IMPORTANTE 
 

- Conocer las figuras geométricas nos ayuda a desarrollar la 
percepción espacial y a comprender cómo se organizan los 
objetos en el entorno. 

- Identificar formas nos ayuda a orientarnos en el espacio y a 
seguir instrucciones. 

- Muchas formas naturales, como los cristales, las conchas 
marinas o las celdas de un panal, presentan patrones 
geométricos. 



¿Cómo diferenciarlos? 
 
Una forma sencilla de distinguir entre cóncavo y convexo es imaginar que trazas una 
línea recta entre dos puntos cualesquiera de la superficie. 
 
Cóncavo: Si la línea queda por encima de la superficie, es cóncava. 
Convexo: Si la línea queda por debajo de la superficie, es convexa. 
 
Actividad de refuerzo: 

 
Construyendo figuras con plastilina: 
 
Materiales: Plastilina de diferentes colores. 

 
1. Moldea la plastilina para crear 6 diferentes formas tanto en el hogar como en la 
naturaleza: esferas (convexas), tazas (cóncavas), conos (combinación de ambas), 
etc.  
 
2. Observa cómo cambia la forma al presionar o estirar la plastilina. 
 
3. Toma una fotografía con un dispositivo móvil de la actividad desarrollada y 
enséñala al docente a cargo. 
 
 

 

 

 
 

 

 

 

 

MEDICIÓN DE CUERPOS GEOMÉTRICOS REGULARES 
 

Objetivo: 

Calcular cuerpos geométricos regulares. 

 

Marco Teórico: 

 
Los cuerpos geométricos regulares son figuras tridimensionales que poseen caras 

idénticas, todas ellas polígonos regulares (como triángulos equiláteros, cuadrados, 

IMPORTANTE 
 

- En la optometría se utilizan los lestes cóncavos, convexos o 
ambos para que las personas puedan observar mejor los 
objetos, textos, dibujos (Si algún familiar o tu utilizan gafas 
puedes comprender qué tipo de lente utilizan). 

- En diferentes objetos cotidianos como: 

 Microscopios: Utilizan una combinación de lentes 

para ampliar imágenes de objetos pequeños.  

 Telescopios: Emplean lentes convexas y cóncavas para 

observar objetos distantes.  

 Cámaras: Los lentes de las cámaras utilizan diferentes 

combinaciones de lentes cóncavas y convexas para 

formar imágenes nítidas. 



pentágonos regulares, etc.). Además, en cada vértice de estos cuerpos concurre el 
mismo número de caras. 
 
Características principales: 

 
Caras iguales: Todas las caras son 

polígonos regulares idénticos.  
 
Ángulos iguales: Los ángulos interiores de 
cada cara son iguales. 
 
Aristas iguales: Todas las aristas tienen la 

misma longitud. 
 
Los cinco sólidos más conocidos son: 
 
Existe un grupo especial de cuerpos geométricos regulares conocidos como sólidos 
platónicos. Son solo cinco y han sido objeto de estudio desde la antigüedad por su 

belleza y simetría: 
 
Tetraedro:  
 
es un poliedro (sólido geométrico con caras planas) que 
tiene cuatro caras. En su forma más común, es un 
tetraedro regular, donde todas sus caras son triángulos 
equiláteros. Esto significa que todos los lados de los 
triángulos tienen la misma longitud y todos los ángulos 
miden 60 grados.  

 
Caras: 4 caras triangulares equiláteras. 
Aristas: 6 aristas de igual longitud. 
Vértices: 4 vértices, donde se unen tres aristas. 
 

 
Cubo:  
 
Un cubo es una figura geométrica tridimensional que 
tiene seis caras cuadradas iguales. Es uno de los sólidos 
platónicos más conocidos y simples de visualizar.  
 
Características principales de un cubo: 
 
Caras: 6 caras cuadradas congruentes (iguales en 
tamaño y forma). 
Aristas: 12 aristas de igual longitud (los lados de los 

cuadrados). 
Vértices: 8 vértices, donde se unen tres aristas. 
Ángulos: Todos los ángulos interiores son ángulos rectos (90 grados). 
 
 



Octaedro:  
 
Es una figura geométrica tridimensional con caras planas. En su forma más común y 

regular, un octaedro tiene ocho caras triangulares equiláteras. Esto significa que todas 

sus caras son triángulos idénticos, con todos sus lados de igual longitud y todos sus 

ángulos midiendo 60 grados. 

Características principales de un octaedro 

regular: 

Caras: 8 triángulos equiláteros. 

Aristas: 12 aristas de igual longitud. 

Vértices: 6 vértices, donde se unen cuatro aristas. 

Simetría: Alta simetría, lo que lo hace una figura muy 

estable y equilibrada. 

 
Dodecaedro:  

 
Tiene 12 caras pentagonales. 
 
Es una figura geométrica convexo regular 
compuesto por doce caras pentagonales regulares 
e idénticas. Es uno de los cinco sólidos platónicos, 
que son figuras geométricas tridimensionales 
perfectas y simétricas.  
 
Características del Dodecaedro 
 
Caras: 12 pentágonos regulares. 
Aristas: 30 aristas de igual longitud. 
Vértices: 20 vértices, en cada uno de los cuales 
convergen tres aristas. 
 
Icosaedro:  

 
Tiene 20 caras triangulares. 
 
Es una figura geométrica compuesta por veinte 
caras triangulares equiláteras.  
 
Es uno de los cinco sólidos platónicos, que son 
figuras geométricas tridimensionales perfectas y 
simétricas. 
 
 
 
 
 



Características del Icosaedro 
 
Caras: 20 triángulos equiláteros. 
Aristas: 30 aristas de igual longitud. 
Vértices: 12 vértices, en cada uno de los cuales convergen cinco aristas. 
 
¿Cómo se miden los cuerpos geométricos regulares? 
 
Para medir estos cuerpos, utilizamos conceptos como: 
 

 Área: La medida de la superficie de cada cara. 

 Volumen: La cantidad de espacio que ocupa el cuerpo. 

 Arista: La longitud de un lado de cualquiera de sus caras. 

 Diagonal: La distancia entre dos vértices no consecutivos. 

 

Fórmulas para calcular el volumen de algunos sólidos platónicos: 

 

 Tetraedro: V = (√2/12) * a³ 

 Cubo: V = a³ 

 Octaedro: V = (a³ * √2) / 3 

 Dodecaedro: V = (1/4) * a³ * (15 + 7√5) 

 Icosaedro: V = (5/12) * a³ * (3 + √5) 

 
¿Cómo utilizar estas fórmulas? 
 

 Identifica el sólido: Determina cuál de los cinco sólidos platónicos estás 

trabajando. 

 Mide la arista: Mide la longitud de una arista del sólido. 

 Sustituye en la fórmula: Reemplaza el valor de "a" en la fórmula 

correspondiente al sólido. 

 Calcula: Realiza las operaciones matemáticas indicadas en la fórmula para 

obtener el volumen. 

 

Actividad de refuerzo Nro. 1: (Lee atentamente los pasos a continuación) 
 
1. Elaborar una pirámide y un dado. 
 

Pasos para armar 
 
PASO 1: Recorta o calca la plantilla en un 1/8 de cartulina que desees, siguiendo 
las líneas que forman el perfil de la figura, incluyendo las líneas discontinuas: 
 
PASO 2: Dobla el papel por todas las líneas continuas. 

 
PASO 3: Aplica pegamento a las pestañas dibujadas con líneas discontinuas. 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 



PASO 4: Cierra la figura geométrica plegando las pestañas por la parte interior de la 
cara correspondiente. 
 
PASO 5: Deja secar y píntalos como desees. 

 
2.  Toma las medidas de los dos cuerpos geométricos y con ayuda del docente a 
cargo verifica las fórmulas consignadas con anterioridad. 
 
Tangram 
 
Un tangram es un rompecabezas chino antiguo compuesto por siete piezas geométricas 
planas: cinco triángulos de diferentes tamaños, un cuadrado y un paralelogramo. Estas 
piezas, al ser combinadas de diversas maneras, permiten crear una infinidad de figuras, 
desde animales y objetos hasta letras y números. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Actividad de refuerzo Nro. 2: (Lee atentamente los pasos a continuación y 

con ayuda de un familiar nos pondremos manos a la obra) 
 



1. Elaboremos nuestro Tangram casero en cartulina, fomi, papel iris o cualquier 
material que sea de fácil manejo (Si nos queda fácil también lo podremos adquirir en 
una papelería). 
2. Como ya conocemos las medidas de conversión, la imagen nos muestra 
milímetros, pasemos las medidas a centímetros y con una regla a medir. 
3. Tomemos Tijeras punta roma y a recortar cada línea. 
4. Está listo nuestro Tangram. 
5. Practiquemos con las figuras del esquema anterior y busquemos figuras de 
números (Actividad que puede proponer el docente a cargo en la próxima clase) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

GEOPLANOS Y CONSTELACIONES 
 

Objetivo: 

IMPORTANTE 
 

- Arquitectura: La pirámide de Egipto es una representación 
del tetraedro. 

- Naturaleza: Algunos cristales adoptan formas de sólidos 
platónicos. 

- Diseño: Se utilizan en la creación de logotipos, objetos 
decorativos y estructuras. 

- El Tangram ayuda a generar procesos de creatividad y el 
desarrollo de pensamiento geométrico.  



Utilizar correctamente la herramienta didáctica para el aprendizaje de figuras 

geométricas, constelaciones y paisajes. 

 

Marco Teórico: 

 
¿Qué es un geoplano? 

Un geoplano es una herramienta didáctica que 
consiste en una base plana con clavos o puntas 
distribuidos en una cuadrícula o en forma 
triangular.  
 
Sobre estos clavos se tensan bandas elásticas 
para formar diversas figuras geométricas. Es 
como un lienzo en miniatura donde los niños y 
adultos pueden crear y explorar el mundo de 
las formas.  
 
Beneficios del geoplano para el aprendizaje 

 
Motivación: El carácter lúdico del geoplano hace que el aprendizaje sea más 

divertido y atractivo. 
 
Concreción: Permite pasar de lo abstracto a lo concreto, facilitando la comprensión 
de conceptos geométricos. 
 
Autonomía: Fomenta la autonomía y el descubrimiento por parte del estudiante. 

 
Trabajo en equipo: Se puede utilizar para actividades en grupo, fomentando la 

colaboración y el intercambio de ideas. 
Geoplano  
 

Actividad de refuerzo: Elaboración del geoplano casero: 
 

Materiales: 
 
1. Tabla de madera o de MDF de 32 cm por 32 cm 

2. Puntillas pequeñas o chinches 

3. Martillo 

4. Lápiz 

5. Regla 

6. Bandas elásticas  

 

 

 
Procedimiento (Puedes ver un video de ayuda) 
 
1.  Traza una margen de 1 cm en la tabla. 
 



2.  A continuación marca con ayuda de la regla, y después de la margen cada 3 cm 
de manera horizontal y de manera vertical la tabla.  Posteriormente, une los puntos 
para trazar líneas verticales y horizontales para formar una cuadrícula de 10 por 10. 
 
3. Ubica con el martillo los clavos o chinches en cada uno de los vértices de la 
cuadrícula, ten en cuenta que deben ubicarse en todo el vértice y ojalá a igual 
profundidad, es por ello que para este paso requieres de la ayuda de un familiar quien 
supervise el manejo de esta herramienta. 
 
4. Una vez se hayan puesto todas las puntillas o chinches, consigue las bandas de 
caucho para iniciar a trabajar en el geoplano y poder formar muchos polígonos, 
ángulos, rectas y paisajes. 
 

Un mapa estelar es una representación gráfica del cielo nocturno en un 
momento y lugar determinados. 

 
 
Es como una fotografía del cielo, pero en papel o formato digital. Muestra la posición 
de las estrellas, constelaciones, planetas y otros objetos celestes en un momento 
específico. 
 
¿Para qué sirven los mapas estelares? 

 
Orientación: Históricamente, los marineros y viajeros utilizaban mapas estelares 

para navegar por los océanos y los desiertos, guiándose por las estrellas. 
 
Observación astronómica: Los astrónomos utilizan mapas estelares para 
identificar y localizar objetos celestes, como galaxias, nebulosas y cúmulos 
estelares. 
 
Educación: Los mapas estelares son una herramienta educativa excelente para 
enseñar astronomía y ayudar a las personas a reconocer las constelaciones. 
 
Características de un mapa estelar: 

 
Fecha y hora: Indica el momento exacto para el que se ha creado el mapa. 

 
Lugar: Especifica la ubicación geográfica desde la que se observa el cielo. 

 
Coordenadas celestes: Muestra las coordenadas celestes (ascensión recta y 

declinación) de los objetos celestes. 
 
Constelaciones: Identifica las principales constelaciones visibles en ese momento y 
lugar. 
 
 
Planetas: Muestra la posición de los planetas visibles. 
 
Otros objetos celestes: Puede incluir información sobre galaxias, nebulosas, 
cúmulos estelares, etc. 



 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Actividad de refuerzo Nro. 1: 
 
1. Con la utilización del geoplano que se elaboró anteriormente representa las constelaciones, 
toma evidencia del trabajo desarrollado o preséntalo directamente al docente. 
 
 

Actividad de refuerzo Nro. 2: 
 

Encuentra el Norte con la Osa Mayor 
 
Materiales: 

 

 Mapa estelar (opcional, pero muy útil) 
 

 Linterna con luz roja (para no perder la adaptación de tus ojos a la oscuridad) 
 

 
Pasos: 

 

 Busca un lugar oscuro: Aléjate de las luces de la ciudad para tener una mejor 
vista del cielo. 



 Identifica la Osa Mayor: Esta constelación tiene forma de cazo (recipiente de 
cocina). Imagina una línea que une las dos estrellas más externas del lado 
más ancho del cazo y extiéndela unas cinco veces hacia arriba. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Encuentra la Estrella Polar o la Cruz del Sur: Al final de esa línea imaginaria, 

encontrarás la Estrella Polar, que siempre apunta al Norte o si te encuentras en el 
hemisferio sur, busca la Cruz del Sur. Prolonga el brazo más largo de la cruz unas 
cuatro veces y encontrarás un punto aproximado del Polo Sur Celeste. 
 

1. Oriéntate: Una vez que hayas localizado la Estrella Polar, simplemente 
apunta hacia ella y tendrás el Norte. El Sur estará en la dirección opuesta, el 
Este a tu derecha y el Oeste a tu izquierda. 

 
Responde:  
 

1. ¿Qué fue los más difícil de la actividad? 
 

2. ¿Por qué consideras que el ser humano dejo de guiarse de esta forma? 
 

3. Investiga dos actividades se pueden desarrollar en el geoplano y preséntalas 
en el próximo encuentro. 

 
 
Actividad de refuerzo Nro. 3: 
 
 

1. En tu geoplano plasma un paisaje rural o urbano, toma evidencia y preséntalo 
a tus compañeros. 

 
 
 
 



 
 

 

 
 
 
 
 

 
GEOMETRÍA EN LA PINTURA Y EL ARTE 

 
Objetivo: 

Reconocer la importancia de la geometría en la pintura y el arte. 

 

Marco Teórico: 

 
La geometría es un lenguaje visual 
universal que permite a los artistas crear 
obras que son tanto estéticamente 
agradables como intelectualmente 
estimulantes. Al comprender los 
principios básicos de la geometría, 
podemos apreciar mejor la complejidad 
y la belleza de las obras de arte.  
 
La geometría es una herramienta 
fundamental que ha moldeado la 
creación artística desde tiempos 
inmemoriales. 
 
Estructura y Composición:  
 

 Equilibrio y armonía: La geometría proporciona las herramientas para crear 
composiciones equilibradas y armoniosas, donde los elementos visuales se 
relacionan de manera coherente. 

 Perspectiva: Gracias a la geometría, los artistas pueden crear la ilusión de 
profundidad y espacio en una superficie bidimensional. 

 Proporción: La geometría nos permite establecer relaciones proporcionales 
entre los diferentes elementos de una obra, creando un sentido de unidad y 
coherencia. 

 

IMPORTANTE 
 

- El geoplano es una herramienta invaluable para desarrollar el 
pensamiento espacial. 

- El geoplano fomenta la resolución de problemas de manera 
creativa. Los estudiantes pueden enfrentar desafíos como 
construir figuras con ciertas características. 

- Las constelaciones como la Osa Mayor y la Cruz del Sur servían 
como puntos de referencia inamovibles para determinar la 
dirección y ubicación. 

- Muchas civilizaciones utilizaban las estrellas para crear 
calendarios precisos. Observando los movimientos de las 
constelaciones a lo largo del año, podían determinar las 
estaciones, los ciclos lunares y las mejores épocas para la siembra 
y la cosecha.  



Expresión y Significado:  
 

 Símbolos y significados: Muchas formas geométricas tienen significados 
simbólicos y culturales. Por ejemplo, el círculo representa la perfección y la 
unidad, mientras que el triángulo puede simbolizar estabilidad o divinidad. 

 Emoción y atmósfera: La geometría puede influir en la percepción del 
espectador y transmitir diferentes emociones. Las líneas rectas pueden 
transmitir fuerza y estabilidad, mientras que las curvas pueden sugerir 
movimiento y fluidez. 

 
Innovación y Experimentación:  
 

 Nuevos estilos y movimientos: A lo largo de la historia, los artistas han 
utilizado la geometría para explorar nuevas formas de expresión y desafiar las 
convenciones establecidas. 

 Abstracción y geometría: El arte abstracto, en particular, se basa en la 
exploración de formas geométricas puras y sus relaciones espaciales. 

 
Actividad de refuerzo: (Preferiblemente desarrollar las operaciones sin utilizar 
celular u otro dispositivo) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 

 
 
 
 
 

Circulo Cromático  
 
El círculo cromático es una 
representación visual ordenada de 
todos los colores, dispuestos en una 
rueda. Es una herramienta 
fundamental en el diseño, la pintura y 
otras disciplinas artísticas, ya que nos 
permite entender las relaciones entre 
los colores y cómo combinarlos de 
manera efectiva. 
 
¿Cómo funciona? 

 
El círculo cromático se basa en los 
colores primarios (rojo, amarillo y 
azul), secundarios (naranja, verde y 
violeta) y terciarios (combinación de 
primarios y secundarios). Estos 
colores se organizan de manera que 
se pueden identificar fácilmente las 
relaciones de armonía y contraste entre ellos. 
 
¿Para qué sirve el círculo cromático? 
 
Combinación de colores: El círculo cromático nos ayuda a elegir combinaciones de 
colores que sean agradables a la vista y que transmitan las emociones y sensaciones 
deseadas. 
Armonía: Nos permite identificar colores que combinan bien entre sí, creando 

composiciones equilibradas y agradables. 
Contraste: También nos ayuda a encontrar colores que contrastan entre sí, lo que 

puede crear un impacto visual más fuerte y llamar la atención del espectador. 
Analogía: Nos permite identificar colores análogos, que se encuentran uno al lado 

del otro en el círculo cromático, y que crean sensaciones de continuidad y armonía. 

IMPORTANTE 
 

- Pintura: Desde los retratos clásicos hasta el arte abstracto, la 
geometría es una herramienta esencial para crear 
composiciones visualmente atractivas. 

- Escultura: La geometría es fundamental para la creación de 
esculturas, tanto en la representación de formas orgánicas 
como en la construcción de estructuras abstractas. 

- Arquitectura: La geometría es la base de la arquitectura, 
desde las antiguas pirámides hasta los edificios modernos. 

- Diseño gráfico: La geometría se utiliza en el diseño de 
logotipos, carteles y otros elementos visuales. 



Complementariedad: Nos permite identificar colores complementarios, que se 
encuentran opuestos en el círculo cromático, y que crean un alto contraste y vibración 
visual. 
 
¿Cómo utilizar el círculo cromático? 
 

 Identifica el color base: Elige el color principal que quieres utilizar en tu 
diseño o pintura. 
 

 Busca colores relacionados: Utiliza el círculo cromático para encontrar 
colores que se relacionen con tu color base. 
 

 Experimenta: No tengas miedo de experimentar con diferentes 
combinaciones de colores. Puedes crear paletas de colores monocromáticas, 
análogas, complementarias o triádicas. 
 

Tipos de combinaciones de colores: 

 
a) Monocromática: Utiliza diferentes tonos y saturaciones de un mismo color. 

 
b) Análoga: Utiliza colores que se encuentran uno al lado del otro en el círculo 

cromático. 
 

c) Complementaria: Utiliza colores que se encuentran opuestos en el círculo 

cromático. 
 

d) Triádica: Utiliza tres colores equidistantes en el círculo cromático. 
 

Ejemplo: 
 
Si eliges el azul como color base, puedes crear una paleta de colores: 
 

a) Monocromática: Diferentes tonos de azul, desde el cielo al marino. 
b) Análoga: Azul, verde azulado y violeta. 
c) Complementaria: Azul y naranja. 
d) Triádica: Azul, rojo y amarillo. 

 
Actividad de refuerzo Nro. 

 
1. Materiales:  

 
a) Adquiere 1/8 de cartón paja. 

b) Temperas. 

c) Pincel delgado. 

d) Lápiz. 

e) Regla. 

f) Compas.  

 



2. Dibuja el circulo cromático en el 1/8 de cartón paja y exponlo a tus compañeros 
después de completar o cabalidad duplicando los colores de la imagen de la definición 
desarrollada con tempera. 
 
3. Con la teoría y ejercicio anterior completa el siguiente outfit. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 

IMPORTANTE 
 

- El círculo cromático nos guía para crear combinaciones de 
colores agradables a la vista en nuestros hogares. 

- Al conocer el círculo cromático, podemos seleccionar prendas 
que combinen a la perfección y realcen nuestra imagen. 

- Los artistas utilizan el círculo cromático para crear obras de 
arte con armonía y equilibrio. 

- Los colores tienen un impacto psicológico en las personas. El 
rojo, por ejemplo, se asocia con la pasión y la energía, mientras 
que el azul transmite calma y tranquilidad. 
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Materiales Necesarios 
- Lápiz o Lapicero 

- Calculadora 

 

Introducción 
El presente módulo nos guiará por el desarrollo y aplicación de un concepto clave en el 
manejo de las finanzas personales y empresariales: los porcentajes.  Con el desarrollo 

de este, realizaremos un recorrido por un término muy empleado en el ámbito financiero 

como son: las tasas de interés, las cuales son fundamentales para comprender cómo el 

dinero que recibimos o que pagamos, se puede incrementar o disminuir por este concepto. 

 

Marco Teórico 
Teniendo en cuenta que las tasas de interés se expresan en porcentajes, vamos a 

recordar este término, de donde proviene y cómo se calcula.   
 

La palabra porcentaje proviene del latín per centum, que significa por cada cien.  Es una 

forma de expresar una cantidad como una fracción de 100 (!"#$%&"&
'((

).    El símbolo que 

representa el porcentaje es: %.   
 

Ten en cuenta que, para realizar el cálculo de un porcentaje, el número 100 es 

una representación de un “total inicial” o “total comparativo”, es decir, no 

siempre dividiremos sobre 100 para identificar un porcentaje. 

 

Veamos un ejemplo:   
- En la imagen 1 observamos dos manos y diez dedos extendidos (5 en cada mano).   

- En la imagen 2 observamos dos manos y únicamente cuatro dedos extendidos (2 en 

cada mano). 

 
Imagen 1 Imagen 2



Si queremos identificar el porcentaje total de dedos que en la segunda imagen se 
mantienen extendidos, comparado con el número total de dedos extendidos de la 
imagen 1, el cálculo a realizar es el siguiente: 

• Paso 1. Fórmula a aplicar para identificar el porcentaje: ( !"#$%&"&	"	"#"(%)"*
$+$"(	%#%!%"(	+	!+,-"*"$%.+

) 

• Paso 2. Identificar los datos para aplicar la fórmula:  
Cantidad a analizar: 4, porque es el número dedos que mantenemos extendidos en la 

imagen 2.  

Total inicial o comparativo: 10, porque es el número con el que vamos a comparar, 

correspondiente al número total de dedos extendidos en la imagen 1. 

• Paso 3. Ubicar los datos en la fórmula: 

( !"#$%&"&	"	"#"(%)"*
$+$"(	%#%!%"(	+	!+,-"*"$%.+

) = ( /
01

) = 0,4 

• Paso 4. Pasar de decimal a porcentaje: 
Para pasar de decimal a porcentaje, siempre multiplicamos x 100 y le incluimos el símbolo 

% 

Decimal a Porcentaje: 0,4 x 100 = 40% 

 
Respuesta: El porcentaje total de dedos que se mantienen extendidos en la segunda 

imagen es de 40%, es decir, de un total de 10, una cantidad de 4 corresponde al 40% 

 
El concepto de porcentaje se utiliza en muchos contextos, ya que permite brindar de una 

forma más clara y general, cómo un valor determinado estará afectado por una determinada 

acción: descuentos, intereses, proporciones, entre otros.  Veamos el siguiente ejemplo:  

 

 

 

 

 

 

 

 

$ 10 000

Precio 
original: 
$ 10 000

75% 

descuento

Cálculo del descuento: 
$ 10 000 x 75% = 

$ 10 000 x (75 ÷100) = $ 7 500

Total 
Descuento: 

$ 7 500

Precio final del producto:
$ 10 000 - $ 7 500

Precio final del 
producto:

$ 2 500

$ 2 500

Precio con 
descuento: 

$ 2 500

Aplicando el descuento de 75% sobre el 
valor del producto



Analicemos otro caso en el cual el uso de porcentajes es muy importante:  
 
- Pedro trabaja como contratista de una empresa 

constructora. Su función es pintar el interior de 

apartamentos.  

- Por cada apartamento finalizado, Pedro cobra $ 2 000 

000 (dos millones de pesos). 

- Entre enero y marzo, Pedro pintó 5 apartamentos, por 

lo que el total a cobrar en ese trimestre fue:  
$ 2 000 000 x 5 = $ 10 000 000 

La constructora al pagar la cuenta, le entregó a Pedro $ 9 400 000.   

- Pedro pensó que existía un error en el pago y llamó a la persona encargada a solicitar los 

$ 600 000 faltantes.  

La pagadora le explicó a Pedro que la legislación Colombiana establece que por 

determinadas contrataciones de servicios (dependiendo del valor a pagar), se 

debe descontar una parte, que para el caso de Pedro, correspondía al 6% sobre 

el valor a pagar; este descuento se denomina retención en la fuente. 

è Le explicaron a Pedro por qué le retuvieron $ 600 000 del valor de su cuenta, de la 

siguiente forma:  

- Pedro cobró: $ 10 000 000 

- El porcentaje de retención (descuento) a aplicar fue del: 6% 

En el ejercicio anterior, identificamos que la fórmula para calcular el porcentaje es:  

Porcentaje = ( !"#$%&"&	"	"#"(%)"*
$+$"(	%#%!%"(	+	!+,-"*"$%.+

) 

- Como en este caso ya conocemos: el porcentaje y el valor total a comparar, vamos a 

calcular la cantidad a analizar (descuento), por lo cual, con estos dos datos conocidos, la 

fórmula a aplicar es:  

Porcentaje x Total inicial o comparativo = Cantidad a analizar (descuento) 
 

Reemplazando los datos de la fórmula:  

6% x $ 10 000 000 = ( 2
011

) x $ 10 000 000 = 0,06 x $ 10 000 000 = $ 600 000 

  



Al conocer esto, Pedro pensó que debió haber presentado mensualmente 

el cobro de los apartamentos que pintó en el mes correspondiente, para 

que le descontaran menos. 

¿Tiene Pedro la razón?, vamos a comprobarlo: 
Pedro pintó en cada mes lo siguiente:  

Mes Cantidad Apartamentos 
Pintados Total a Cobrar Cada Mes 

Enero 1 $ 2 000 000 x 1 = $ 2 000 000 
Febrero 2 $ 2 000 000 x 2 = $ 4 000 000 
Marzo 2 $ 2 000 000 x 2 = $ 4 000 000 

 

Aplicando la retención cada mes se obtendría:  

Mes Valor a 
Cobrar Valor a Descontar Valor a Pagar a 

Pedro 
Enero $ 2 000 000 $ 2000 000 x 6% $ 120 000 $ 1 880 000 
Febrero $ 4 000 000 $ 4000 000 x 6% $ 240 000 $ 3 760 000 
Marzo $ 4 000 000 $ 4000 000 x 6% $ 240 000 $ 3 760 000 
Total $ 600 000 $ 9 400 000 

 

Como se evidencia en la tabla anterior, por cada mes, a Pedro le descontarían:  

Mes Valor a Descontar 
Enero $ 120 000 
Febrero $ 240 000 
Marzo $ 240 000 

 

Si Pedro hubiera presentado cada cuenta mensualmente, ¿habría recibido más dinero de 
los $ 9 400 00 que recibió por cobrar los tres meses en una sola cuenta? Comparte y 

explica tu respuesta:  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



¿Cómo se aplican los porcentajes en las Tasas de Interés? 
 

 
 
Analicemos el siguiente caso: 
Tomado de: ¿A qué tasa de interés le presta el “gota a gota”? www.bancadelasoportunidades.gov.co 

“Imagínese que Juan Pérez es un vendedor ambulante a quien le faltaron $100 mil para el 

mercado. La situación invita a medidas desesperadas.  En un contexto en el que seis de 

cada diez adultos colombianos (6/10 = 60% de adultos colombianos) no acceden al crédito 

formal, el camino “rápido” y sin fiadores pasa por buscar una fuente informal.  

 

Don Luis Enrique es el hombre de las soluciones en la calle. Sin pensarlo 

dos veces le entrega los $100 mil a Juan, comprometiéndolo a devolverle 

$120 mil un mes después.  Por $20 mil, Luis Enrique salvó a una familia.  Es 

un hombre justo. 

 

Sin embargo, como en la mayoría de las decisiones de la vida, la trampa se encuentra en 

los detalles.  Un lector adelantado ya habrá concluido que la diferencia porcentual de $100 

a $120 es del 20%. ¿Qué es una tasa de interés del 20% cuando los usureros bancos cobran 

hasta el 60%? De esa inquietud se deriva un error común: una tasa de interés mensual del 

20% no es equiparable a una anual del 60%.” 

 

Esto puede parecer una una situación simple: Juan recibe el dinero que necesita, y al mes 

siguiente le devuelve un poco más.  Sin embargo, es importante que entendamos el costo 
real de este préstamo, que está ligado a la tasa de interés que aplica Luis el prestamista. 

 



La rama de las matemáticas que estudia las diferentes operaciones 

financieras (créditos, ahorros, inversiones), se denomina “matemáticas 
financieras”.  En ella, se utilizan algunas fórmulas y conceptos que para 

efectos del presente módulo no se requiere memorizar, pero sí, saber que 

existen, y comprender que afectan el manejo de nuestro dinero a partir de las decisiones de 

adquirir deuda, ahorrar o invertir.   
 

¿Qué es una tasa de interés? 
 

La tasa de interés, es el porcentaje que se cobra sobre una cantidad de dinero 

en un tiempo determinado.   

 

Identifiquemos cómo se calculó la tasa de interés del 20% en el caso de Juan y Luis:  
Recordemos la fórmula para calcular porcentajes:  

Porcentaje = ( !"#$%&"&	"	"#"(%)"*
$+$"(	%#%!%"(	+	!+,-"*"$%.+

) 

Ahora, identifiquemos los datos disponibles: 

- Total préstamo (total inicial o comparativo) = $ 100 000 

- Total interés (cantidad a analizar) = $ 20 000 

Porcentaje = ( $	41	111
$	011	111

) = 0,2 

 

Recuerda cómo se realiza el cambio de Decimal a Porcentaje: 0,2 x _______ = ______% 

 
Ten en cuenta que el compromiso era devolver $120 mil un mes después.  Este tiempo de 

1 mes, es muy importante, ya que el interés a pagar también depende del tiempo.  En 

este caso, Juan se comprometía a pagar un interés del 20% MENSUAL.  
 

Suponiendo que la tasa de interés del 20% MENSUAL es de capitalización “simple” (ya 

veremos el concepto a continuación), se podría identificar que la tasa de interés ANUAL que 

cobra Luis es del 240%.  Por qué:  

- Un año tiene 12 meses. 

- Tasa de Interés Simple Anual = Tasa de Interés Simple Mensual x 12 meses 



- Tasa de Interés Simple Anual = 20% x 12 = 240%. 
 

Ahora, ya podemos comparar cuál crédito es más costoso, si el de Luis al 20% Mensual o el 

del Banco al 60% Anual.  Para comparar debemos utilizar un mismo periodo de tiempo, es 

decir, para el ejemplo, no es correcto comparar MENSUAL con ANUAL, pero sí, MENSUAL 

con MENSUAL o ANUAL con ANUAL. 

Con base en esta información, por favor responde las preguntas a continuación y comparte 

tus reflexiones: 

Tasa Interés Luis VS Tasa Interés Banco 
240% Anual 60% Anual 

 

¿Cuál tasa de interés es más costosa? 

 

 

 

¿Cómo afecta el uso del dinero, el hecho de que una tasa de interés sea más alta que otra? 

 

 

 

 

 

 

¿Consideras que la forma de cobrar de un Banco, podría generar para Juan, los mismos 

riesgos que la forma de cobrar de Luis ante un posible incumplimiento en el pago?.  Explica: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



TIPOS DE INTERESES 
 

Cuando una persona o entidad acepta realizar un préstamo, una inversión o un ahorro, 

espera que con el paso del tiempo, le sea devuelta una cantidad mayor al dinero que prestó, 

invirtió o ahorró.   La diferencia entre el dinero inicial y el dinero que recibe al cabo de 
un tiempo, corresponde al interés.  El porcentaje (%) al que equivale ese valor adicional, 

es conocido como tasa de interés. 

 

Las tasas de interés, tanto las que te paga el banco por el dinero que ahorras, como las que 

el banco cobra por los préstamos, dependen de varios factores, como: 

 
 

Conocer cómo funcionan las tasas te ayuda a entender por qué un banco te paga más o 
menos por tu ahorro, y por qué te cobran más o menos si pides un préstamo. 
 

En el mercado financiero hay diferentes clases de interés, dependiendo de: 

è Si las tasas varían en el tiempo: fija, variable o mixta. 

è Si el interés se acumula al monto inicial: simple o compuesto. 

è Si se quiere mostrar el costo adicional que realmente se liquida o dar 

una idea general únicamente el interés a pagar o cobrar sin tener en 

cuenta otros costos: nominal o efectiva. 

 

A continuación, reconoceremos los diferentes tipos de tasas: 

 

Si hay mucha gente ahorrando dinero, los bancos pueden ofrecer tasas más altas

para atraer a los ahorradores. Si muchas personas piden préstamos, el banco puede

aumentar las tasas de interés que cobra, porque hay mucha demanda.

Oferta y 

Demanda

Condiciones 

Económicas

Las tasas también pueden cambiar según la economía del país. Si la economía está

bien, los bancos pueden bajar las tasas de interés, pero si la economía está mal

(desempleo elevado, alta inflación, bajo crecimiento económico) las tasas pueden subir.



 
 

¿Cómo elegir la tasa de interés más conveniente? 
 

Desde el punto de vista de un deudor Desde el punto de vista de un inversionista 
- Como deudor buscas pagar menos a lo largo 

del tiempo, en este caso la mejor opción 
podría ser elegir una tasa variable o mixta.   
- Si las predicciones indican que las tasas de 

interés no van a subir mucho o que podrías 
pagar el préstamo en un tiempo corto, esta 
opción te ayudará a ahorrar dinero. 

- Como inversionista quieres ganar más por lo 
cual podrías estar más interesado en opciones 
con tasa variable o mixta.  
- Esto es especialmente interesante si el 

mercado financiero está en un periodo de 
altas tasas de interés o si las previsiones 
indican que las tasas seguirán subiendo. 

- Sin embargo, si prefieres certeza y 
estabilidad en cuanto a los pagos, entonces 
una tasa fija es la mejor opción. 
- Aunque la tasa fija podría ser un poco más alta 

inicialmente, te dará seguridad de que no 
habrá sorpresas y sabrás exactamente cuánto 
pagarás durante todo el préstamo. 

- Por otro lado, si prefieres una opción más 
segura y estable, una tasa fija es adecuada, 
aunque podría ofrecerte rendimientos más 
bajos.   
- En este caso, sabrás con certeza cuánto 

ganarás sin importar cómo se muevan las 
tasas en el mercado. 

En ambos casos, es importante entender cómo las tasas de interés pueden cambiar debido a la 
economía del país y a las ofertas que realice cada entidad bancaria, por lo cual es importante 
mantenerse atentos a noticias sobre cambios en tasas del Banco de la República y a las ofertas 
de cada banco, pues tienes el derecho a estar en la entidad financiera que te brinde las tasas que 
más te convengan.  

 

 

SEGÚN SU VARIACIÓN EN EL TIEMPO

Tasa Fija Tasa Variable

Es la misma tasa
durante todo el 

tiempo del préstamo, 
ahorro o inversión

La tasa varía en el tiempo, 
dependiendo de diversos 

factores: inflación, tasa del 
banco central, riesgo del 

crédito, etc

Tasa Mixta

Combina tasa fija y tasa variable.  Al 
principio se determina una tasa fija y 

después de un tiempo, pasa a ser 
una tasa variable.



Cuando estás interesado en un crédito, las entidades bancarias te proporcionan información 
como esta: 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

Actividad.  Identifica en las imágenes publicitarias a continuación, el tipo de tasa ofrecida 

según su variación en el tiempo y comparte la justificación de tu respuesta:  

Publicidad 
Tasa (señala la que 
ofrece la publicidad) Explica tu Respuesta 

Fija Variable Mixta 

 

    

 

    

 

    

En la tasa fija, es claro que el interés que pagas 
anualmente está entre el 15.70 % y el 26,37%.  Es 
importante notar, que el interés mes vencido no se 
calcula dividiendo el interés efectivo anual sobre 12 
meses, en este caso se aplica una fórmula de 
matemática financiera para hacer la conversión. 
 
En la tasa variable, notarás en el ejemplo 2 variables:  
1. DTF (TA): Tasa de interés definida semanalmente 

por el Banco de la República; estas tasas se 
presentan en diferentes periodos: anuales, 
trimestrales, semestrales; en el ejemplo se utiliza 
el trimestral anticipado (TA). 

2. Puntos TA: Estos Puntos Trimestre Anticipado son 
definidos por la entidad financiera. 

Como cliente del sector financiero, tienes el 
derecho de solicitar a la entidad bancaria, 
claridad sobre las tasas de interés y demás 
costos asociados a tus productos. 
En los créditos, ahorros e inversiones, existen 
otros costos que debes pagar: como seguros, 
comisiones, cuotas de manejo, entre otros que 
varían según cada entidad financiera.  



 

Analicemos el siguiente caso: 
Juana quiere realizar una compra de un nuevo congelador para su supermercado.  Le 

ofrecen dos opciones:  

1. Pago de contado por $ 2 500 000  

2. Pagar a cuotas durante un año, y cancelar un total de $ 2 700 000. 

Juana tiene los $ 2 500 000 pero le habían ofrecido depositar su dinero en una cuenta de 

ahorros que le brinda un interés compuesto del 8% EA y ahora no sabe qué uso dar a su 

dinero.   Tasa de interés EA significa: Tasa de Interés Efectiva Anual. 

 

¿Cómo le ayudaremos a Juana a resolver su dilema?  
1.Vamos a identificar, cuánto recibiría Juana si depositara su dinero 

en la cuenta de ahorros, con un interés compuesto del 8% EA: 

Para identificar este dato, debemos conocer la fórmula que las 

matemáticas financieras nos brindan para el valor futuro en el 

interés compuesto:  
 

Vf = Vp x (1 + i) n 

SI EL INTERÉS SE ACUMULA O NO, AL MONTO INICIAL

Interés Simple Interés Compuesto

Se calcula sobre el monto inicial del 
dinero que debes o inviertes.

Se calcula sobre el monto inicial del 
dinero que debes o inviertes, más los 

intereses acumulados.

En cada periodo (ej: día, mes, año),
los intereses que ganes o pagues,
se suman al monto inicial, y el
siguiente cálculo de interés se hace
sobre la nueva cantidad

Esto significa que: 

Si debes o inviertes una cierta
cantidad de dinero, siempre se
calculará el interés sobre esa
misma cantidad, sin sumar los
intereses que ya se han generado.

Esto significa que: 

Con un interés simple del 5% anual,
solo ganarás o pagarás $50 000 de
interés cada año, sin importar
cuántos años pase

Con un 5% de interés compuesto, al
final del primer año ganarás o pagarás
$50 000 de interés, pero el siguiente
año el interés no será solo sobre $1
000 000 sino sobre $1, 050 000 lo que
hace que ganes o pagues más interés
con el paso del tiempo.

Ejemplo: Si inviertes o pides prestado $ 1 000 000 



 

Vf: corresponde al valor futuro del dinero en un tiempo e interés determinado, es decir, el 

valor que hoy tienes más el interés.  Tanto la tasa de interés (i) como el tiempo (n) deben 

encontrarse en la misma periodicidad: mes, trimestre, semestre, año… 

Vp: corresponde al valor del dinero en el presente (hoy). 

i: tasa de interés 

n: tiempo 

 

De esta fórmula, queremos conocer el “Vf” valor futuro que recibira Juana en un año por 

su ahorro.  Los datos que conocemos de la fórmula del interés compuesto son: 

Vp: son los $ 2 500 000 que Juana tiene disponibles para ahorrar.  

i: tasa que le ofrecen del 8% Efectivo Anual. 

n: 1 año 

Con estos valores podemos reemplazar los datos en la fórmula de interés compuesto:  

Vf = Vp x (1 + i) n 

Vf = $ 2 500 000 x (1 + 8%)1  =  

Vf  = $ 2 500 000 x 1.08  

Vf  = $ 2 700 000 

Intereses en un año = $ 2 700 000 - $ 2 500 000 = $ 200 000 

El valor que recibirá Juana en un año, si ahorra $ 2 500 000 con una tasa de 
interés compuesto del 8% EA, será de $ 2 700 000 

 

 
$ 2 500 000 

Capital Inicial 

 

 
$ 200 000 

Interés en el tiempo 

 
$ 2 700 000 
Capital + interés 

 $ Vp +                               $ Interés en 1 año =     $ Vf  

  
 

 

Ya Juana tiene información más completa:  

1. Pago de contado por $ 2 500 000  

2. Pagar a cuotas durante un año, un total de $ 2 700 000. 

3. Si ahorra los $ 2 500 000 al final de un año, recibirá $ 2 700 000. 

 



Con esta información qué le recomendarías a Juana, ¿utilizar el dinero para pagar de 

contado el congelador o pagarlo a cuotas y ahorrar el dinero a una tasa de interés compuesta 

del 8% EA? 

 

 

 

 

 

 

 

En el ejemplo anterior, se obtuvo el mismo valor por el préstamo con interés simple y con la 

inversión con interés compuesto; ¿esto quiere decir que se utiliza la misma fórmula para 
el interés simple?   La respuesta es, no; cuando se obtiene el mismo valor con interés 
simple e interés compuesto en un cálculo, no necesariamente significa que ambas 

fórmulas sean iguales.  

 

La razón por la que el valor de ambos intereses coincide en este caso, es porque el tiempo 

que se consideró para el cálculo (un año) no es suficiente para que el interés compuesto 

tenga un efecto notable. El interés compuesto crece sobre el capital y los intereses 

acumulados, mientras que el interés simple solo se calcula sobre el capital inicial. 

 

Sin embargo, si el periodo fuera más largo, entonces el interés compuesto produciría un 

valor final mayor que el interés simple.  La razón por la que los resultados coinciden, es el 

tiempo en que se calcula el interés, pero las fórmulas son diferentes para el interés 

simple y el compuesto. 

 

La fórmula para calcular el interés simple es:  

 

Vf = Vp x (1+ [ i x n ])  

 

Vf: valor futuro del dinero   

Vp: valor del dinero en el presente 



i: tasa de interés 

n: tiempo 

 

Desarrollaremos el ejemplo, ahora identificando cuál es la tasa de interés simple (i) que le 

cobran a Juana por pagar el congelador a un año:  

 

Despejando el valor desconocido “ i ” en la fórmula, obtenemos:  
𝑉𝑓
𝑉𝑝 = 1 + [𝑖	𝑥	𝑛]	 

𝑉𝑓
𝑉𝑝 − 1 = 𝑖	𝑥	𝑛 

𝑉𝑓
𝑉𝑝 − 1 = 𝑖	𝑥	𝑛 

	
.)*)+ − 1/

𝑛 = 𝑖 

 

Los datos que conocemos son:  

Vf = $ 2 700 000 

Vp = $ 2 500 000 

n = 1 año 

Reemplazando los valores en la fórmula para calcular el interés simple a un año:  

0$	.	/((	((($	.	0((	((( − 11
1 = 𝑖 

i = 0.08 = 8% 

La tasa de interés simple que le cobran a Juana por pagar el congelador a un año, es 
del 8%. 

 

¿En dónde está la diferencia con el interés compuesto? Identifiquémoslo a continuación:  

 

¿Qué pasaría si Juana tiene la posibilidad de continuar ahorrando su dinero con el 8% EA 

de interés compuesto por dos años?; veamos cómo sigue creciendo su interés.  Recordemos 

la fórmula que aplicamos para el interés compuesto: Vf = Vp x (1 + i) n 
Vf = $ 2 500 000 x (1 + 8%)2 



Vf = $ 2 500 000 x (1.08)2 

Vf = $ 2 916 000 ahorrando con interés compuesto a dos años 

Los intereses ganados en dos años son: $ 2 916 000 - $ 2 500 000 = $ 416 000, que equivalen 

a: $ 200 000 ganados en el primer año + 216 000 ganados en el segundo año (como 

observas, el segundo año gana más que el primero, pues en este año, el interés se calcula 

sobre el capital inicial más los intereses del primer año). 

 

Y qué pasaría si Juana quisiera pagar el congelador a dos años; seguiremos suponiendo 

que la tasa de interés es simple; aquí aplicaría la fórmula: Vf = Vp x (1+ [ i x n ])  
Vf = $ 2 500 000 x (1 + 8% x 2) 

Vf = $ 2 500 000 x (1 + 0.08 x 2) 

Vf = $ 2 500 000 x (1 + 0.16) 

Vf = $ 2 500 000 x 1.16 

Vf = $ 2 900 000 pagando con interés simple a dos años.   

El valor a pagar apagar por intereses en el primer y segundo año con tasa de interés simple 

es de $ 200 000 cada año, ya que el capital sobre el que se calcula el interés se mantiene 

constante.  

 

 ¿Y si los ahorra por tres años?, veamos cómo crece su ahorro: 

Vf = $ 2 500 000 x (1 + 8%)3 

Vf = $ 2 500 000 x (1.08)3 

Vf = $ 3 149 280 

Intereses ganados en tres años $ 3 149 280 -$ 2 500 000 = $ 649 280 que corresponden a: 

$ 200 000 ganados en el primer año + 216 000 ganados en el segundo año + $ 233 280 

ganados en el tercer año. 

Responde, ¿Por qué con la tasa de interés compuesto en el tercer año gana más intereses 

que en el primer y segundo año? 

 

 

 



Resumiendo el ejemplo:  

Tipo de 
Interés 

Fórmula para 
calcular el Valor 

Futuro 

Capital 
Inicial (Vp) 

Tasa 
de 

interés  
Vf a 1 año Vf a 2 años Vf a 3 años 

Simple Vf = Vp x (1+ [ i x n ]) $ 2 500 000 i = 8% 

Valor futuro: 
$ 2 700 000 

Valor futuro: 
$ 2 900 000 

Valor futuro: 
$ 3 100 000 

Interés: 
$ 200 000 

Interés: 
$ 400 000 

Interés: 
$ 600 000 

Compuesto Vf = Vp x (1 + i) n $ 2 500 000 I =8% 

Valor futuro: 
$ 2 700 000 

Valor futuro: 
$ 2 916 000 

Valor futuro: 
$ 3 149 280 

Interés: 
$ 200 000 

Interés: 
$ 416 000 

Interés: 
$ 649 280 

 

Teniendo en cuenta los conceptos y ejemplos relacionados con el interés simple e interés 

compuesto, ¿cuál interés le conviene más a un deudor y cuál a un ahorrador?, explica 

tu respuesta: 

 

 

 

 

 

 

La tasa de interés es solamente uno de los factores a tenerse en cuenta al 

momento de tomar una decisión financiera; no siempre será más barato el 

crédito donde pagamos menos intereses, pues se deben tener en cuenta otros 

costos asociados: comisiones, cuotas de manejo, seguros, entre otros que deben ser 

consultados en la entidad financiera.  

 

 

 

 

 



 

Veamos con un ejemplo , cómo se liquida una tasa de interés efectiva anual para un 
ahorro: 

 

 

 

 

 

 
información real publicada por un banco 

 
Vp (capital inicial): $ 100 000  

Tasa de interés: 11% EA 

Tiempo de ahorro = 1 mes. 

è Como la tasa de interés se presenta anual y el tiempo de ahorro mensual, debemos 
transformar la Tasa de Interés EA a Tasa de Interés Mensual. 

SEGÚN LO QUE SE PAGA REALMENTE

Interés Nominal Interés Efectivo
Indica un porcentaje de referencia de cuánto podrías 
pagar o recibir de interés, sin considerar otros gastos 

extras. 

Incluye el porcentaje total real que pagas o recibes; 
contempla costos adicionales como comisiones, gastos 

administrativos u otros cargos.

Para conocer el valor del dinero en el tiempo, es necesario que las tasas de interés nominales se conviertan a efectivas. La tasa
de interés nominal no es una tasa real, genuina o efectiva.  

Se utiliza solo en el interés compuesto, donde el interés
de cada periodo se suma al monto inicial para calcular el

siguiente periodo.

Se utiliza solo en el interés simple, donde los intereses
se calculan siempre sobre el capital inicial, sin sumarlos a 

los intereses generados anteriormente

Se transforma entre periodos dividiendo o 
multiplicando (anual a mensual, mensual a trimestral u 

otro). Ejemplo: Si la tasa nominal anual es del 12% 
(TN), y la pagas mensualmente, la tasa mensual será
12% ÷ 12 = 1% mensual. Esta es una transformación

proporcional.

Se transforma exponencialmente, por lo que no se puede
simplemente multiplicar o dividir como en la tasa

nominal, porque los intereses se van sumando
continuamente sobre los intereses previos.  Ejemplo: Si 

tienes una tasa efectiva anual del 12% (EA), la tasa
efectiva mensual será aproximadamente 0.95%.  

La formula para transformar de anual a mensual es: 
TEM = [ ( 1+TEA ) 1/n ] – 1.

TEM: Tasa Efectiva Mensual; TEA: Tasa Efectiva Anual



Ya sabes que esta transformación en el interés efectivo, no corresponde a dividir 11% en 12 

meses; se debe utilizar la siguiente fórmula: TEM = [ ( 1+TEA ) 1/n ] – 1. 
 
Reemplazando los datos:  

TEM = [ (1+11% ) 1/12 ] – 1. 

En este caso, n corresponde a 12 porque es el número de meses que tiene un año y 

queremos pasar de Anual a Mensual.  

TEM = 0.008735 = 0.8735% 

 

Aplicando la fórmula de interés compuesto que ya conocemos: Vf = Vp x (1 + i) n 
Vf = $ 100 000 x (1+0.8735%) 1 

En este caso, n corresponde a 1 porque queremos calcular el valor a futuro de nuestro ahorro 

en un mes y la tasa de interés ya la convertimos a mensual.   

Vf = $ 100 000 x 1.008735  

Vf = $ 100 873.5 
 
Recuerda, el crecimiento es exponencial en el interés compuesto, esto quiere decir, que, 

al finalizar el año, recibirás el 11% sobre el valor de la inversión que mantienes en todo el 

año: 

 
Aplicando la fórmula de interés compuesto: Vf = Vp x (1 + i) n 
Puedes hacerlo de varias formas; una, es utilizar la tasa del 11% EA y n el periodo de 1 año. 

Vf = $ 100 000 x (1+11%) 1 
 



Vf = $ 100 000 x 1.11 

Vf = $ 111 000 
 

Otra forma, puede ser utilizar la tasa mensual del 0.8735% EM y n el periodo de 12 meses. 

Vf = $ 100 000 x (1+0.8735%) 12 
Vf = $ 111 000 

 
¿Cómo aplican las entidades financieras las tasas de interés en los créditos?; analicemos el 

siguiente ejemplo:  

 
Al llegar diciembre, Pedro está muy emocionado porque Papá Noel viene cargado de 

descuentos y promociones para las compras infaltables de la navidad: cenas, licor, regalos, 

viajes, ropa, zapatos, entre otros gustos que no se ha permitido durante todo el año; Pedro 

piensa que se los merece, pues para eso ha trabajado duro y solo ha pagado deudas, 

arriendo, impuestos, matrícula, pensión. 

 

Pedro quiere darle lo mejor a su familia también, pero cae en cuenta que el 

sueldo y la prima no le alcanzan para todo lo que quiere; y aparece la magia: 

fácil, tiene un “dinero extra” en la tarjeta de crédito.  Con su tarjeta de 

crédito, paga un viaje de una semana a un lindo lugar para él y su familia y 

compra los regalos de sus hijos. Como vio un super descuento del 20% en 

un TV, aprovechó y cambió el que tenía.  Fácil, ¿no?.   
 

La verdad, es que no mucho.  Primero, Pedro debe recordar que la tarjeta de crédito, es 
eso, un crédito, una deuda más, no una extensión de sus ingresos.  Segundo, debe 

tener en cuenta que la tarjeta le da la flexibilidad de escoger el número de meses para pagar 



y que por esto le cobrarán unos intereses y que, si no paga a tiempo, le cobrarán un interés 

más alto por mora.  

 

Suponiendo que Pedro realizó esas compras a 12 meses, esto significa que debe pagar un 

interés mensual correspondiente a la tasa del día que realizó la compra (en la mayoría de 

las tarjetas, las compras a un mes no generan cobro de interés). 
Fecha Compras realizadas Valor Número de cuotas 

1 Diciembre TV $ 2 000 000 12 
1 Diciembre Viaje $ 3 000 000 12 
1 Diciembre Regalos $ 1 000 000 12 

Total compras a crédito $ 6 000 000  
 

Al día 1 de diciembre, el banco le cobró por cada compra una tasa de interés del 25% EA 

(equivalente a 1.88% mensual).    

Vamos a calcular cuánto pagará Pedro al final de los 12 meses: valor de la cuota y el interés, 

si paga cada cuota de forma oportuna. 

 
Datos importantes:  
• Fecha de compra: Diciembre 1 (todas las compras se realizaron en la misma fecha; de 

esto depende la liquidación de los intereses que se realiza diariamente) 

• Valor de las compras en cada fecha: $ 6 000 000 (para el ejemplo, el total de las compras 

se realizó en una misma fecha) 

• Número de cuotas: 12 (cada cuota se paga mensualmente, por lo tanto, el préstamo será 

a un año) 

• Abono a capital: $ 6 000 000 / 12 = $ 500 000 (porque pagará en 12 cuotas el total de 

las compras) 

• La fórmula a utilizar, corresponde a la de interés compuesto, ya que, el capital va 

disminuyendo en $ 500 000 cada mes. 

• Como la cuota es mensual, la tasa de interés a utilizar será: 1.88% mensual.  En este 

caso, el tiempo del periodo a calcular “n”, es de 1, correspondiente a un mes. 

Vf = Vp x (1 + i) n 
 Interés del Mes = Vf – Saldo Pendiente 
Cuota del Mes = Abono a capital + Interés del Mes 

 



Cuota Abono a capital Saldo Pendiente Interés del Mes Cuota del Mes 
1 $ 500.000 $ 6.000.000 $ 112.614 $ 612.614 
2 $ 500.000 $ 5.500.000 $ 103.230 $ 603.230 
3 $ 500.000 $ 5.000.000 $ 93.845 $ 593.845 
4 $ 500.000 $ 4.500.000 $ 84.461 $ 584.461 
5 $ 500.000 $ 4.000.000 $ 75.076 $ 575.076 
6 $ 500.000 $ 3.500.000 $ 65.692 $ 565.692 
7 $ 500.000 $ 3.000.000 $ 56.307 $ 556.307 
8 $ 500.000 $ 2.500.000 $ 46.923 $ 546.923 
9 $ 500.000 $ 2.000.000 $ 37.538 $ 537.538 
10 $ 500.000 $ 1.500.000 $ 28.154 $ 528.154 
11 $ 500.000 $ 1.000.000 $ 18.769 $ 518.769 
12 $ 500.000 $ 500.000 $ 9.385 $ 509.385 
 Pago Total al Finalizar los 12 meses: $ 6.731.991 

 

En el ejemplo podemos observar que, al utilizar la tarjeta de crédito 

para cubrir los gastos de final de año, Pedro adquirió una deuda por 

$ 6 000 000 que le costará $ 731 991 de intereses.  Esto implica que 

el nuevo año, será otro año de deuda y posiblemente Pedro, por sus 

decisiones financieras, tendrá que seguir trabajando para lo básico 

y para pagar sus deudas. 

 
Comparte: ¿Qué opinas de la decisión de Pedro con respecto a utilizar un crédito para 

comprar: un viaje, regalos y un televisor nuevo, ¿teniendo en cuenta que siente que trabaja 

muy duro solo para pagar deudas y lo básico de su estilo de vida? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Consolidemos la información relacionada con tasas de interés:  
« El interés y la tasa de interés no son lo mismo.  El interés se expresa en valor de una 

unidad monetaria (pesos, dólares u otra moneda) y la tasa de interés se expresa en %. 

« No puedes comparar si una inversión que te brinda $ 100 000 de interés mensual, es 

mejor a una que te brinda $ 50 000 de interés mensual, sin tener en cuenta el capital que 

inviertas; allí, es donde la tasa de interés te puede ayudar a comparar cuál inversión es 

mejor que otra. 

« Para comparar tasas de interés, deben expresarse en los mismos términos de modalidad: 

Nominal o Efectiva y se deben encontrar en la misma unidad de tiempo (diaria, mensual, 

trimestral, semestral, anual) 

« Las tasas de interés que varían en el tiempo se denominan: fijas, variables o mixtas.  Estas 

pueden expresarse en modalidad Nominal o Efectiva y en cualquier tiempo. 

« Las tasas de interés pueden acumularse o no al capital y estas se denominan: simple o 

compuesta.  Las tasas de interés simple son de modalidad Nominal y las tasas de interés 

compuesta, son de modalidad Efectiva. 

« Las tasas de interés que ofrece un producto de ahorro, crédito o inversión, pueden ser 

Nominal o Efectiva.  Para compararlas, deben hacerse equivalentes: todas las tasas a 

comparar llevarlas a Nominal o todas a Efectivas.  

« Cuando estés interesado en un producto financiero, debes tener en cuenta si la tasa de 

interés es:  

è Fija, variable o mixta.  

è Simple (el interés no se capitaliza) o Compuesta (el interés se capitaliza). 

è Periodicidad en la que se liquida el interés: diario, mensual, trimestral, anual… 

è También debes tener en cuenta otros costos asociados que cobran las entidades 

financieras: primas de seguro, retenciones, comisiones, cuotas de manejo, entre otros 

para poder comparar lo que más te convenga a la hora de tomar una decisión.  

è Así mismo, hay otros aspectos que debes consultar, como: si empiezas a abonar a 

capital desde que empiezas a pagar tus cuotas; si puedes hacer abonos a capital para 

disminuir cuotas o reducir su valor, entre otras variables que son importantes que la 

entidad financiera te aclare, para que puedas comparar en las mismas condiciones 

con diferentes instituciones y así identificar lo que más te convenga.   



« Cuando incumples los plazos de pago en tus créditos bancarios, la tasa de interés por 

mora puede ser más costosa, y a su vez, incurres en honorarios por gastos de cobranza 

que la entidad financiera o sus aliados comerciales te cobran. 

« Los préstamos muy fáciles, generalmente los personales o conocidos como gota a gota, 

en donde pagas cuotas muy pequeñas, son a largo plazo “extremadamente costosos”, y 

su forma de cobro puede generar muchos riesgos.   

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



DE LA NATURALEZA A LA CREATIVIDAD 

Tema No. 07 

 

 

  

 
 

 

 

 

 

 

 



SIMETRÍA EN LA NATURALEZA 

 

Objetivo:  

• Aplicar principios básicos de geometría en la construcción de objetos funcionales y 

en el diseño de espacios verdes. 

• Desarrollar habilidades de planificación y trabajo manual al interactuar con 

materiales naturales. 

• Fomentar la creatividad a través de proyectos que combinen la estética y la 

funcionalidad. 

• Reflexionar sobre la importancia de integrar la naturaleza en actividades cotidianas y 

diseños sostenibles. 

 

Introducción:  

La relación entre la naturaleza y la creatividad ofrece infinitas oportunidades para desarrollar 

habilidades prácticas y estéticas. Este taller educativo propone trabajar en la construcción de 

elementos simples como mesas o bancos usando troncos o piedras, así como planificar 

jardines aplicando principios geométricos. Al combinar conceptos de geometría y elementos 

naturales, los estudiantes fomentarán la creatividad, el trabajo en equipo y el respeto por el 

medio ambiente. 

Materiales Necesarios 

• Troncos y piedras de diferentes tamaños. 

• Herramientas de carpintería: serruchos, martillos, clavos, destornilladores, lápices, 

cintas métricas. 

• Lijas y pinturas (opcionales). 

• Cuerda resistente y adhesivos naturales (si es necesario). 

• Hojas milimetradas y lápices para diseñar planos. 

• Plantas, semillas, tierra y herramientas de jardinería. 

• Computadora o tableta (opcional). 

SABERES PREVIOS:  

1. Cuestionario Diagnóstico:  

a. ¿Qué formas geométricas reconoces en objetos naturales como hojas, flores o 

troncos? 

___________________________________________________________________

___________________________________________________________________ 

b. Describe una situación en la que hayas utilizado herramientas básicas como 

martillos o serruchos. ¿Cuáles fueron los retos? 



___________________________________________________________________

___________________________________________________________________ 

c. ¿Cómo podrías usar la geometría para planificar un espacio verde? 

___________________________________________________________________

___________________________________________________________________ 

d. Menciona tres materiales naturales que crees que se pueden usar para construir 

muebles. 

___________________________________________________________________

___________________________________________________________________ 

2. Dinámica Práctica: 

Recolectar una hoja, una piedra y un pedazo de madera y analizar qué formas geométricas 

observan en ellos, así como sus posibles usos en proyectos. Registra la respuesta en el 

cuadro, si es posible pega los objetos recolectados. 

 

    

 

 

 

 

 

MARCO TEÓRICO: Leer y analizar según lo estudiado en las guías anteriores.  

1. Geometría en la Naturaleza: La naturaleza está llena de formas geométricas. Las 

colmenas de abejas, las simetrías de las flores y los patrones de crecimiento en los 

árboles son ejemplos claros de geometría natural. Este guía explora cómo aplicar 

estos principios en proyectos funcionales. 

2. Materiales Naturales: Los troncos y piedras son recursos sostenibles y duraderos. 

Los troncos pueden cortarse y ensamblarse para formar muebles, mientras que las 

piedras ofrecen estabilidad y estética. 

3. Planificación de Espacios Verdes: Aplicar principios como la simetría, la 

proporción y la organización en el diseño de jardines permite crear ambientes 

armónicos. Esto también implica seleccionar plantas adecuadas y distribuirlas según 

su tamaño, forma y necesidades de luz. 

Actividad de Reflexión 

1. ¿Cómo se imaginan un espacio que combine elementos naturales y 

creatividad?_________________________________________________________



___________________________________________________________________

___________________________________________________________________ 

2. Proporcione ejemplos de proyectos donde se usen materiales naturales de forma 

creativa.____________________________________________________________

___________________________________________________________________

___________________________________________________________________ 

3. Realice una lista de ideas sobre los beneficios de utilizar elementos de la naturaleza 

en la vida diaria y explica cómo la geometría está presente en estos 

diseños._____________________________________________________________

___________________________________________________________________

___________________________________________________________________

___________________________________________________________________

___________________________________________________________________ 

DESARROLLO: Para la construcción del mueble o jardín se recomienda que observe 

el ejemplo que se encuentra al final de la guía.  

Actividad Práctica: Construcción y Diseño Guía Paso a Paso 

1. Planeación del Proyecto: Puede realizar la actividad de forma individual o grupal.  

a. seleccionar el objeto a construir un mueble (mesa o banco) o diseñará un jardín.  

b. Diseñar un boceto del proyecto usando hojas milimetradas o software de diseño, 

indicando las medidas y materiales necesarios.  

c. Presentarán el boceto al docente para revisión y retroalimentación. 

2. Recolección de Materiales:  

a. Identificar los materiales naturales que necesitan (troncos, piedras, plantas). 

b. Realizar un listado de herramientas y materiales adicionales que utilizarán. 

3. Construcción o Diseño:  

a. Para el mueble: 

• Cortar y lijar los troncos según las medidas especificadas en el boceto. 

• Ensamblar las piezas utilizando clavos, martillos o adhesivos. 

• Decorar o personalizar el mueble con pintura o acabados opcionales.  

b. Para el jardín: 

• Delimitar el espacio del jardín utilizando piedras o troncos. 

• Plantar las semillas o plantas según el diseño establecido. 

• Incorporar elementos decorativos naturales como caminos de piedra o figuras 

geométricas. 

 



4. Documentación del Proceso:  

a. Tomar fotografías de cada etapa del proyecto. 

b. Elaborar un informe escrito que incluya: 

• El boceto inicial. 

• Los materiales y herramientas utilizados. 

• Las dificultades enfrentadas y cómo se resolvieron. 

• Reflexiones finales sobre el aprendizaje. 

 

5. Entrega del Producto Final:  

 

a. Presentar el mueble o jardín terminado.  

b. Explicar en una exposición oral o video cómo se aplicaron los principios 

geométricos y creativos en el proyecto. 

Evaluación 

• Presentación del proyecto final (mueble o jardín) con explicación del proceso 

creativo. 

• Reflexión escrita sobre lo aprendido, incluyendo el impacto ambiental y las 

dificultades superadas. 

• Evaluación del trabajo en equipo  o individual y cumplimiento de objetivos. 

Esta guía busca promover la creatividad y la conexión con la naturaleza, desarrollando 

habilidades que son útiles tanto a nivel académico como personal. 



Ejemplo de mueble ( banco o silla)  

 

Ejemplo de un jardin utilizando elementos de la naturaleza  
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Materiales Necesarios 

* Lápiz o lapicero. 

* Una moneda de cualquier denominación.  

* Calculadora (opcional). 

 

Introducción 
En esta unidad identificaremos cómo las matemáticas, desde la probabilidad y las 

estimaciones o deducciones, son ser herramientas útiles en la vida cotidiana para tomar 

decisiones más informadas, como en juegos de azar, inversiones, entre otros. 

!

!
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Marco Teórico 
La probabilidad es el concepto que se utiliza cuando se quiere “medir la posibilidad de que 
algo ocurra” cuando interviene el azar, pues, aunque tengamos la “aparente seguridad” de 

que un evento sucederá, siempre existe una pequeña o gran posibilidad de que algo 

diferente sea el resultado.    

 

Pensemos en algunos casos: 

 

  

 

 

 

 

 

¿Cómo se calcula y cómo expresa la probabilidad? 
 

 

La probabilidad se calcula de la siguiente forma: 
!"#$#	&"'$(")*+#
!"#$#	,$#-)*+#

 

 

En algunos casos podría requerir cálculos complejos que no serán alcance del presente 

módulo.  

 

Cuando lanzas una moneda al aire, hay varias predicciones que 
puedes realizar.  Algunas con mayor probabilidad de que ocurran que 
otras, pero, con total certeza, tal vez ninguna:  
- Al lanzar una moneda hacia arriba, esta caerá nuevamente. 
- Al lanzar una moneda al aire, solamente una regresa.  
Podrás hacer otras predicciones más complejas en las que trates 
de adivinar el lado por el cual caerá: por cara o por sello.  

Viendo este parqueadero, podemos observar que podríamos predecir 
el color del próximo vehículo que se retire de él.  Podrá ser amarillo o 
rojo. Sin embargo, aunque es posible que salga el carro amarillo, hay 
mayor probabilidad de que se retire uno rojo, pues hay más vehículos 
rojos que amarillos.  
Fuente: Smartick, la probabilidad, qué es y cómo la utilizamos en el día a día 



La probabilidad se puede expresar de las siguientes maneras:  
- En números enteros o decimales entre 0 y 1 (también se pueden expresar en 

fracciones); por ejemplo:  ya conocimos que la probabilidad de que caiga el premio mayor 

del baloto es de !
!"	$%!	"&'

: una combinación entre más de quince millones de 

combinaciones posibles.  Este resultado está expresado en un número fraccionario para 

facilitar su comprensión. 

- En porcentajes entre 0% y 100%: si quieres expresar la probabilidad de que una 

moneda, luego de ser lanzada al aire, caiga en uno de sus dos lados, podríamos indicar 

que la probabilidad es: !
(
: que al realizar la división 1 ÷ 2 equivale a 0,5.  Para convertirlo 

a porcentaje, lo multiplicamos x 100 y añadimos el símbolo %, obteniendo el equivalente 

al 50% de probabilidad.  Por lo tanto, la probabilidad de que la moneda caiga en cara o 

que caiga en sello es del 50%. 
 

¿Cómo realizamos predicciones con la ayuda de la probabilidad? 
 

 
 

• Cuando es más posible que algo ocurra, es porque su probabilidad está más cerca del 

1 (o 100%).   
• Cuando algo es poco posible que ocurra, es porque su probabilidad está más cercana 

a 0. 

 
En el lanzamiento de un dado:  

ü Sabemos que un dado tiene 6 caras y en cada una de ellas 

un número.  Por lo tanto, hay 6 resultados posibles en total.  

ü Si lanzas ese dado y quieres conocer la probabilidad de que 

salga el número que has elegido, sabes que solamente hay 1 

opción de que ese número salga (porque solamente aparece una vez entre el total de 

opciones posibles). 

Disminuye la Probabilidad Aumenta la Probabilidad

0
0%

1
100%

0,5
50%



ü Para realizar el cálculo, divides el número de casos favorables posibles, entre el total de 

casos posibles, en este caso, el número de casos favorables es 1 (solo hay una opción 

de que el dado caiga en el número que elegiste) y el número total de casos posibles es 6 

(número total de caras del dado que pueden caer en un lanzamiento).   

ü Cálculo matemático: !"#$#	&"'$(")*+#
!"#$#	,$#-)*+#

 = .
/
 = 0,167 = 16,7%.  

ü Entonces, la probabilidad de que el dado caiga en el número que elegiste, es del 16,7%, 

lo cual, comparándolo con el número de mayor probabilidad que es 100%, podríamos 

identificar que la posibilidad es baja, ya que se acerca más al 0 que al 1.  

 

Practiquemos juntos:  
Un compañero del trabajo está vendiendo una rifa de una muy 

camiseta que te gustó mucho.  Estabas a punto de comprarte una 

similar que tiene un precio de $ 20 000 en el almacén. 

La rifa que te ofrecen es de 100 puestos, por lo que tendrías que 

acertar un número entre el número 00 al 99 para ganar.  La rifa 

juega con el número mayor de la lotería del día viernes; si los dos 

últimos números de la lotería corresponden a alguno de los puestos que compras, saldrás 

ganador.  El valor de la rifa es de $ 5 000.   

 

¿Qué probabilidad tendrías de ganar si compras un puesto de la rifa? 

1. Recuerda que el cálculo matemático a realizar es: )*+,+	-*.,/*012+
)*+,+	3,+4012+

  

2. En este caso, si compras un solo puesto, el número de casos favorables sería: 1 (porque 

solo comprarías un puesto en la rifa). 

3. El número de casos posibles sería: 100 (que es el número total de puestos en la rifa). 

4. Realizando el cálculo, la probabilidad de ganarte la camiseta sería de !
!%%

 = 0,01 = 1% 

 

Disminuye la Probabilidad Aumenta la Probabilidad
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1
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0,167
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Comparte: ¿la probabilidad de ganarte la rifa es alta o baja, cuéntanos el porqué de tu 

respuesta?  

 

 

 

¿Qué probabilidad tendrías de ganar si compras 4 puestos de la rifa? 
Como tu amigo sabe que quieres la camiseta y que tienes $ 20 000 para gastar, te ofrece 4 

puestos para aumentar tu probabilidad de ganar; lo cual es cierto, pero también es cierto que 

aumenta tu riesgo de perder más dinero.  Vamos a calcular cuál es tu nueva probabilidad 

para identificar si vale la pena gastar los $ 20 0000.  

 

Para este caso, utilizaremos la misma fórmula de cálculo que usamos anteriormente: 
𝑐𝑎𝑠𝑜𝑠	𝑓𝑎𝑣𝑜𝑟𝑎𝑏𝑙𝑒𝑠
𝑐𝑎𝑠𝑜𝑠	𝑝𝑜𝑠𝑖𝑏𝑙𝑒𝑠  

Como compraste 4 boletas, tus probabilidades aumentan a tener la opción de acertar con 

cualquiera de los 4 números.   Es decir, tienes 4 posibilidades de ganar entre 100 opciones, 

por lo que:  
)*+,+	-*.,/*012+
)*+,+	3,+4012+

 = 0
.11

 = 0,04 = 4% 

La probabilidad de ganar la camiseta, gastando $ 20 000 para compra 4 puestos de la rifa, 

es del 4% 

 
¿Consideras una buena decisión gastar $ 20 0000 para tener el 4% de posibilidad de ganarte 

una camiseta o preferirías dirigirte a la tienda garantizando que la puedes comprar por              

$ 20 000? Comparte tu respuesta: 

 

 

 

 

0
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100%
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Actividad.  ¿Qué tanta suerte tenemos para acertar? 
Vamos a realizar un ejercicio en donde compararemos el porcentaje de aciertos en un 

ejercicio real, con respecto a la probabilidad teórica calculada con base en la fórmula:  
𝑐𝑎𝑠𝑜𝑠	𝑓𝑎𝑣𝑜𝑟𝑎𝑏𝑙𝑒𝑠
𝑐𝑎𝑠𝑜𝑠	𝑝𝑜𝑠𝑖𝑏𝑙𝑒𝑠  

Materiales: Vas a necesitar una moneda y un lápiz.   

Predicción: Lanza una moneda al aire 30 veces.  Antes de cada lanzamiento vas a predecir 

en qué lado va a caer: cara o sello. 

 
Registro:  

* Después de cada lanzamiento, indica si acertaste el lado en el que cae la moneda; vas a 
registrarlo en el espacio correspondiente en la “tabla registro de aciertos”.  

* Al finalizar los 30 lanzamientos, vas a sumar cuántas veces acertaste y cuántas veces 

fallaste; este dato lo registrarás en la columna total, de la “tabla registro de aciertos”.. 

Cálculo y Análisis: 

* Vas a dividir el número de veces que acertaste, sobre 30 (treinta corresponde al número 

total de lanzamientos).  También vas a dividir el número de veces que fallaste en la 

predicción, sobre 30.   

* Posteriormente, vas a comparar los resultados con la probabilidad teórica de que caiga en 

el lado que escogiste.   Probabilidad teórica:	)*+,+	-*.,/*012+
)*+,+	3,+4012+

	=  !
(
	= 0,5 = 50% 

 

Vamos a realizar un ejemplo suponiendo los siguientes lanzamientos:  
Lanzamiento 1: mi predicción es cara y cae cara   

Lanzamiento 2: mi predicción es cara y cae cara   

Lanzamiento 3: mi predicción es cara y cae cara   

Lanzamiento 4: mi predicción es cara y cae sello   

      … continúas hasta completar los 30 lanzamientos 

Lanzamiento 30: mi predicción es cara y cae sello    

 

Cara Sello 



 Ejemplo: Indicar en el cuadro si aciertas o fallas la predicción del lado en el que cae la moneda 
 Número de Lanzamiento 
 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 Total 
Acierto x x x  x     x x x   x   x x  x    x x x    14 
Fallo    x  x x x x    x x  x x   x  x x x    x x x 16 

 

5ú72/,	82	.2)2+	9:2	;<=>?@;A
5ú72/,	B,B*1	82	1*CD*742CB,+

 = !$
E%

 = 0,467 = 46,7% 
 

5ú72/,	82	.2)2+	9:2	F;GG;A
5ú72/,	B,B*1	82	1*CD*742CB,+

 = !&
E%

 = 0,533 = 53,3% 

 

Ahora, vas a realizar tus lanzamientos y registrar los aciertos y fallas en el siguiente 

cuadro:  
 Indicar en el cuadro si aciertas o fallas la predicción del lado en el que cae la moneda 
 Número de Lanzamiento 
 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 Total 

Acierto                                

Fallo                                
 

!ú#$%&	($	)$*$+	,-$	./0123.4
!ú#$%&	5&567	($	76896#:$85&+

 = 													
						E%						

 = 
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Compara los resultados con la probabilidad teórica. ¿Estos resultados fueron iguales o 

cercanos a 0,50 (50%)? ¿Crees que si hicieras más lanzamientos acertarías más veces?  

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 



Caso de Análisis.   

¿Cuánto gastan los Colombianos en juegos de azar? 

“El sector de juegos de azar en Colombia ha experimentado un gran crecimiento en los 

últimos años, siguiendo la tendencia de otros países de América Latina.  En 2023, las 

apuestas totales en Colombia alcanzaron los $77,3 billones, con un importante crecimiento 

en las apuestas en línea, que aumentaron un 25,6 % en comparación con el año anterior”. 

Esto quiere decir, que, en promedio, cada Colombiano gastó aproximadamente $ 1 288 320 

(un millón doscientos ochenta y ocho mil trescientos veinte pesos) anuales en apuestas, es 

decir, $ 107 361 (ciento siete mil trescientos sesenta y un pesos) mensuales -indicamos 

promedio, porque sabemos que no todos los Colombianos apuestan y quienes apuestan, no 

lo hacen todos en las mismas cantidades-.   Estas apuestas en su mayoría, se realizan con 

la esperanza de obtener una gran suma de dinero de forma inmediata, y como ya 

conocemos, la probabilidad de ganar en juegos de azar es muy baja, por lo que en la 

mayoría de los casos, ese premio nunca llega.   

 

Comparte tu opinión: ¿Por qué consideras que las personas gastan su dinero en juegos 

de azar a pesar de saber que las probabilidades de ganar son muy bajas? 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 



¿Cómo funciona la probabilidad en las inversiones? 
 
Fuente: Cómo funciona la probabilidad en las finanzas, https://www.practicalmoneyskills.com 
 
“Los estudios de probabilidad nos permiten predecir, en cierta medida, los comportamientos 

de las inversiones, o al menos, las posibles ganancias o pérdidas, en cualquier caso. Esto 

resulta muy útil para decidir cuándo invertir o no y de qué manera hacerlo. 

 

Es importante recordar que las leyes de probabilidad están vinculadas de manera directa a 

los riesgos de pérdida, por lo que, las inversiones con pocas probabilidades de éxito, suelen 

ser las que paguen mejor si llegan a ser exitosas.  Sin embargo, no hay que perder de vista 

que el riesgo es un factor determinante para elegir una inversión.  No es recomendable poner 

en peligro el patrimonio con la esperanza de ganarle a la probabilidad o de contradecir los 

pronósticos.  Un riesgo de inversión adecuado dependerá de la situación individual de cada 

persona y sus necesidades específicas” 

 

 
 

La rentabilidad de las inversiones depende del riesgo, es decir, de la probabilidad de ganar 
o perder.  Para entenderlo mejor, recordemos el ejemplo de un juego de azar como el Baloto. 

En este caso, la probabilidad de ganar el premio mayor es extremadamente baja: 1 entre 
más de 15 millones de posibilidades, lo que significa que la probabilidad de perder es del 

99.999%. 

 

En las inversiones, también existen opciones de alto riesgo, 

como las criptomonedas (por ejemplo, el Bitcoin). Si alguien 

decide invertir en este tipo de activos sin tener el conocimiento 
previo necesario, basándose únicamente en lo que escuchó de 

un amigo o en anuncios que prometen grandes ganancias rápidas, está corriendo un alto 
riesgo de perder su dinero.  Esto sucede porque las inversiones de este tipo, como las de 



renta variable, dependen de muchos factores, como tendencias del mercado, 

condiciones económicas, políticas y sociales, que deben ser estudiados para reducir el 

riesgo. Sin conocer estas condiciones, el riesgo de perder dinero aumenta 
considerablemente. 

 

Sin embargo, hay instrumentos financieros más seguros para 

aquellas personas que no tienen el tiempo o el interés para estudiar a 

fondo las finanzas.  Aunque los rendimientos de estos instrumentos 

pueden ser más bajos que los de inversiones como acciones o 

propiedades, su probabilidad de ganar es mucho más alta y su 

rentabilidad es casi segura. Estos instrumentos suelen ofrecer una 

probabilidad de obtener la rentabilidad informada de casi el 100%.  Es importante 

recordar que nunca existe un riesgo cero, ya que hay factores externos que pueden afectar 

la inversión, como la inflación o la situación política y económica del país. Además, cada 

banco tiene sus propios riesgos, como el manejo de sus finanzas o sus estrategias. 

 

En este tipo de inversiones más seguras, como las cuentas de alto rendimiento, las 

probabilidades de obtener la rentabilidad prometida son extremadamente altas.  Ejemplos 

de estas cuentas en Colombia son Nu, RappiPay, Lulo Bank, entre otras, que ofrecen 

rendimientos cercanos al 11% Efectivo Anual.  Otra opción conocida son los CDT 
(Certificados de Depósito a Término) o plazo fijo, que ofrecen una rentabilidad cercana 

al 10% Efectivo Anual. 
 

En estos casos, el riesgo de no obtener la rentabilidad ofrecida es casi nulo, por lo que 

la probabilidad de "ganar" en estas inversiones está cerca del 100%. Sin embargo, es 

importante recordar que, para obtener el rendimiento prometido, es esencial cumplir con las 

condiciones del contrato de inversión. Si no se cumplen, podrías perder parte del dinero 
invertido o no recibir la rentabilidad esperada. 
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Probabilidad de ganar la rentabilidad acordada en un instrumento de renta fija 
 

Además, en las cuentas de alta rentabilidad, hay un concepto importante que hace que la 

inversión sea más atractiva: el interés compuesto. Este interés permite que tu inversión 
gane intereses sobre los intereses que ya has acumulado, lo que hace que tu dinero 

crezca más rápido con el tiempo. 

 

Para entenderlo mejor, vamos a analizarlo con un ejemplo: 
Supongamos que decides ahorrar $10,000 al mes.  Encontraste un banco confiable que 

ya revisaste, tiene buena reputación, está supervisado por la Superintendencia Financiera 

y está autorizado para operar legalmente en Colombia. Este banco te ofrece una 

rentabilidad del 10% efectivo anual, es decir, que en un año, él te aportará en dinero 

adicional, el equivalente al 10% del valor de cada una de tus inversiones.    

 
Cálculo mes a mes: Para poder saber cuánto dinero te dará el banco por cada $ 10 000 

que ahorres, se debe convertir el valor del 10% Efectivo Anual a un equivalente de 

rentabilidad mensual.  En tasas de interés, se aplica una fórmula específica para pasar de 

Efectivo Anual a Efectivo Mensual; en internet encuentras calculadoras ya programadas que 

te ayudan con estas conversiones.  
 

 
 
Enero: Inviertes $10 000 

• Intereses del mes: $ 10 000 × 0.7974% = $ 79.74 

• Total acumulado en enero: $ 10 000 + $ 79.74 = $ 10 079.74   

Febrero: Depositas $10 000 más los $10 079.74 de enero. 

• Monto inicial en febrero: $ 10 079.74 + $ 10 000 = $ 20 079.74   

• Intereses del mes: $ 20 079.74 × 0.7974% = $ 160.24 

• Total acumulado en febrero: $ 20 079.74 + $ 160.24 = $ 20 239.98 

 



Marzo: Depositas $10,000 más los $20 239.98 de febrero. 

• Monto inicial en marzo: $ 20 239.98 + $ 10 000 = $ 30 239.98 

• Intereses del mes: $ 30 239.98 × 0.7974% = $ 241.91 

• Total acumulado en marzo: $ 30 239.98 + $ 241.91 = $ 30 481.89 

 

Y así sucesivamente, hago este proceso para cada mes durante los 12 meses, sumando 

cada interés generado por el capital depositado ese mes y calculando cómo crece el saldo. 

 

Al final del año, después de invertir $10,000 cada mes en una cuenta de ahorros con 10% 
E.A -Efectivo Anual- (0.7974% mensual), habrías acumulado $126,405 

 

 

Si decides realizar este ahorro en una alcancía, no te rentará 

un valor adicional, y el efecto de la inflación (razón por la cual 

los productos son más costosos en el tiempo), va a ocasionar 

que con la misma cantidad de dinero, puedas comprar cada vez 

menos productos o servicios; por esto es muy recomendable poner tu dinero a rentar de 
la forma más segura posible.  

 

 

 

$120.000 

$126.405 

 $-

 $35.000

 $70.000

 $105.000

 $140.000

Ene
ro

Fe
bre

ro
Marz

o
Abri

May
o

Ju
nio Ju

lio

Ago
sto

Sep
tie

mbre

Octu
bre

Nov
iem

bre

Dicie
mbre

Va
lo

r e
n 

Pe
so

s

Ahorros en alcancía vs Ahorros con rentabilidad
durante 1 año

Ahorro en alcancía Ahorro en cuenta de ahorros al 10% EA



Lo que la probabilidad nos permite predecir en el azar y en las inversiones 

Juegos de azar: si compras un tiquete del Baloto, tu probabilidad de ganar es 1 en 
aproximadamente 15 millones. Las probabilidades de perder son mucho más altas, por 

lo que es un riesgo muy grande y por lo tanto, la probabilidad de ganar es muy baja. 

 

Inversiones: las inversiones como cuentas de ahorro con alta rentabilidad tienen una 
probabilidad mucho mayor de ganar porque el sistema financiero es bastante estable.  En 

lugar de apostar al azar, como en la lotería, estás poniendo tu dinero en algo que crece 
con el tiempo, como los intereses de una cuenta de ahorro o el aumento del valor de una 

propiedad. 

 

Para analizar: si tienes disponibles $ 5 700 mensuales y no sabes si ahorrarlos o comprarte 

cada mes un tiquete del Baloto para probar tu suerte, revisa la siguiente gráfica: 

 

 
 

Con una probabilidad cercana a “cero” de ganarte el Baloto, es muy posible que pierdas 

el dinero de un año comprando tiquetes, por lo cual acumularías una pérdida anual de.             

$ 68 400 (sesenta y ocho mil cuatrocientos pesos).   Ahora, con una probabilidad cercana 
al 100% de obtener la rentabilidad que un banco te ofrece, invirtiendo $ 5 700 mensuales, 



al 10% Efectivo Anual, podrías alcanzar al finalizar un año, un ahorro rentable de $ 72 051 

(setenta y dos mil cincuenta y un pesos). 

 

Comparte tu opinión: Qué decisión tomarías si tuvieras $ 5 700 mensuales disponibles 

para utilizar: ¿los invertirías en una cuenta de ahorros de alto rendimiento, comprarías 

tiquetes de la lotería o qué harías con este dinero? Explica tu decisión. 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

La probabilidad en lo cotidiano 
 
La probabilidad está presente en nuestro día a día, de diferentes formas que incluso 

pasamos por alto.  Como, por ejemplo:   

 
Clima: Al decidir qué ropa ponernos, o si planeamos una actividad al 

aire libre, entre otras, consultamos el pronóstico del tiempo, que se 

basa en probabilidades de lluvia, sol, etc. 

 
Hora de salida a una cita: Al elegir la hora en la que debemos salir 

de casa para llegar a tiempo a una cita y el medio de transporte más 

favorable para hacerlo, evaluamos las probabilidades de encontrar 

alto nivel de tráfico por la hora, por obras, por las condiciones del 

clima, etc 



 

Inversiones: Al invertir dinero, se evalúan las probabilidades de que 

una inversión sea rentable o pierda valor.  Esto dependerá del riesgo 

que representa, según el tipo de inversión al que se esté expuesto.  

 

Seguros: El costo de un seguro se determina en función de la 

probabilidad de que ocurra un evento asegurado (accidente, robo, 

etc.).   A mayor probabilidad de ocurrencia, mayor el valor del seguro. 

 

Riesgos: En cualquier situación, evaluamos los riesgos y beneficios 

potenciales, lo que implica calcular probabilidades. Por ejemplo, que 

tan probable es la ocurrencia de un sismo en una región determinada.  

 

Apuestas deportivas: al elegir un ganador, se considera la 

probabilidad de que uno de los competidores gane el evento.  En el 

mundial de fútbol por ejemplo, en un partido en el que juega la 

selección Brasil con la selección de China, tendrías en cuenta cuál de los dos equipos 

históricamente ha tenido un mejor desempeño, la campaña actual, el rendimiento de sus 

jugadores, entre otros factores para identificar cuál es el equipo que más alta probabilidad 

tiene de ganar.  

 

 
En resumen, la probabilidad es una herramienta fundamental para tomar decisiones 
en un mundo incierto. Nos ayuda a evaluar riesgos, tomar decisiones informadas y 

planificar nuestro futuro. 
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